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Geçen ay bütün fmansal zorlukları göze alarak size tam bîr oyunu, ilk 
Türk Adventure oyunu "Dedektif Fırtına'yı hediye etmiştik Levef CD'si 
ile birlikte iki CD'li olan Kasım sayısını beğeneceğinizden emindik, an¬ 
cak bu kadar ilgi göstereceğinizi açıkçası biz bile tahmin etmiyorduk. 
Level'm daha ilk günlerde tükenmesi üzerine İkinci baskıyı piyasaya 
sunduk. Gösterdiğiniz büyük ilginin yanında, telefon ve faksla bize ulaş¬ 
tırdığınız tebrik mesajları tüm Level çalışanları olarak bizleri çok sevin¬ 
dirdi. 

Bu ay Dedektif Fırtına'mn iki bölümden oluşan tam çözümünü yayın¬ 
lamaya başladık. Böylece oyuna kaldığınız yerden devam edip, gelecek 
aya kadar Dedektif Fırtınayı kendiniz bitirebilirsiniz, Aynca, 25 Aralık 
tarihine kadar final sahnesinin resmini ya da kısa açıklamasını bize gön¬ 
deren ilk İOO okurumuza sürpriz hediyelerimiz var. 

Geçen ay olduğu gibi bu ay da Levei CD’sindeki oyun sayısını fazla 
tutmaya çalıştık. CD'nizde tam 24 oyun demosu bulunuyor. Özellikle 
bir oyunun çok ilginizi çekeceğine eminim- Tomb Raider il. Fvec, Lara 
Croft gerçekten muhteşem bir dönüş yaptı 1 Ayrıca Broken Sword 2 ve 
]edi Knight da ilk bakışta göze çarpan oyunlardan. 

Bu aralar en çok tutulan oyunlar Real-Time stratejiler, Hemen hemen 
her ay İki üç tanesi piyasaya sunuluyor. Durum böyle olunca, biz de Le- 
vckda ReaMime strateji oyunlarına mümkün olduğunca fazla yer ver¬ 
meye çalışıyoruz ve genelde aslan payını bu türün örnekleri kapıyor. 
Ancak bu ay durum biraz farklı; FRP-RPG türündeki oyunlar dergide ço¬ 
ğunlukta. Bu türlerin meraklıları bu ay Levekı ellerinden bırakamayacak¬ 
lar, 

"Konsol Oyunları” sayfalarımızda çeşitli yenilikler yapmak istiyoruz. 
Bir oyun konsolunuz olsun ya da olmasın, konsol oyunlarına ilgi duyu¬ 
yorsanız lütfen isteklerinizi bize yazın. 

Yeni yılda yine Level’da buluşmak umuduyla.. 

Gökhun Sungurtekin 
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Oyun Dünyasından 


Airwarrior 3 İle Uçun. 

Aifwi1it[oe- net üzerinde I 
uy iIı? * ile■ r - ley er * en eski 
vîC.y. s> müI. iî yc-ııkt]ındiin biridir 
E11 re t, v: i i M d g i c ve Kesmal b u 

k-.ı.sui oyunun ı'ıaıncüsünu pl- 

y^-vrLV.s Mimır-yr 11 AZIT lan iyot. 

A ı v:ııı- ı -v u ı u a i i ıı düşü k UaU te 
grafiklerini beğenmeyenler Eçİn 

bu defa güzel sürprizler vat. nispeten geliştirilmiş grafik¬ 
ler ve 3D ekran kanlarına tam destek bunlardan en 
önemlileri, ö adet campalgn içinde toplam 150 yeni gö- 

_rev mevcut, üscdık bu görevlerde 

I kullanabileceğiniz yaklaşık 40 civa¬ 
rında yeni hflvA aracj da oyuna set sk 
katacak, Geliştirilmiş engine saye¬ 
sinde net üzerinde Aym antla 120 
püöhjn karşılıklı uçması da mümkün 
olacak, ne diyelim, sabırsızl ıkla 
bekliyoruz. 

M eli Fire Sizi Yakarak 1 

DJıiblo tutkunlan için iyi haberleri¬ 
miz VAT. SyhergKllc Soütw L îre tarafın 
dan horıriAttan HelJfire Uimll expansl- 
on pack çok yakında piyasaya çıka¬ 
cak. Sekiz yeni seviye ve İki Farklı çev 
pe tasannu İçeren pakette. ayrıca yeril 
ve tamamen r'aıkk blı dr kvtaMer bu 
1 umuyor Yeni karakter bir rtıonlc yarıl 
raiUp. ancak bildiğiniz tarzda değil 
Bu Şahıs vakrrt dövüş rckıllkMI üze¬ 
rine uzman wc İjpr zırhlar kuşânma- 
d-ıcı riah.t rahat savaşıyor ayrıca bü¬ 
yü konusunda da oldukça usta sayn 
fpr. Bunun haricinde tamamen yeni 

yaratık S.5Sİ4I ı - yıik-r v ı-eçiıl- 

zat oyuna renk kanyon Çaltşmdk 
için orijinal Diablo kullanan program alt yapı olarak da 
oldukça gelişmiş, özellikle yetil bölümlerin oklukça 
geniş ve zor olduğu bildiriliyor. 


£ub Ctılhıre Derinlerden Geliyor.» 


Ubi Sofr hareketli denizaltı slmü- 
laşyonfarırıı sevenler İçin Sub Culrurc 
İsimli yeni Oyununu hazırlıyor De¬ 
nizlerin akında geçen ve oldukça 
detaylı bir çevresel tasarıma sahip 
olan oyunda, sualtı uygarlıkları, rakip 
klanlar ve karsan çeteleri bu evrenin 
çtûğal patça lan. Son demce r eri kil ve 
ç eşi MI denizaltı yaşamının da yemJdıgL oyun, gelişmiş 
grafiklere ve ses efektlerine sahip, bunun dışında eri ta¬ 
nınmış 3D hLzlandırıcjft ekran kartlarına da tam desmk 
sağlayacağı beJ iniliyor 
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Alien Earllı 


K.K.RD isimli oyunun ya¬ 
pımcısı alan Beam 5oftware yeni 
biı proje üzerinde çalışıyor. Ail¬ 
en Larth isimli oyun temel olarak 
RTO ve aetion öğelerini birieşriri- 
ycur karakterinizi Diablo tarzı bir 
açıdan görerek yörıerıyor ve en¬ 
vanter ııı a I zem elerin izi doğ r u 
şekilde kullanarak hayatta kalmaya çalrşryorsunuz. Konu 
işgal edilmiş bir dünyada geçiyor, s|z dünyalı bir esirsi¬ 
niz ve hem kendinizi, hem de gezegeni kurtarmaya ça¬ 
lışıyorsunuz F*ek çok değişik bölüm, çok farklı ortamlar¬ 
da geçiyor. Çıkış tarihi olarak İse bu yılın vonu gös¬ 
teriliyor. 


Electronic Arls Artık Resmen 
Türkiye'de 

Lİecrronk A us oy unlan Türkiye’de anık Aral İthalat 
İtri. Şti aracılığı İle pazarlanacak. 4 Kasım !9Q7 günü 
İriler Hy Ilın barda düzenlenen tanı um gecesi çok sayı- 
da ünlünün de katılımı İle oldukça renkli geçti. Her İki 
şlrkeNn üst düzey vönetîdlc-r tarafından temsil edildiği 
toplantıda, ftHmal&nh ülke piyasası Iıakkırıdakî değerlen- 
d irmeleri ve gene! heri elleri açıklandı. Özellikle en son 
yaz.Iımtarın üretici desteğiyle piyasaya sürülmesinin 
□nemi ve katsan kopyalarla yapılan mücadeledeki etkin- 
ligin ammlmâsr gibi konular üzerinde duran yetkiliiler, 
gelişen uyun piyasası İle ilgili değerlendirmelerde de 
bulundular. Gecede Electronic Arts tarafından piyasaya 
sürülmeye hazırlanan Wrng Commander- Prophccy, 
NHL 9B ve daha pek çok oyunun tanı um lan da yapıldı, 
Electronic Arcs sadece Î*C değil, aynı zamanda Sega ve 
Sony oyun konsolları İçin de bol ve kaliteli yazılımlar 
ureilyor. oyun pazanna bunları da sunmaya hazırlanıyor. 
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Beklenen FRP nihayet geldi! 



E vet sevgili 
seyirciler, 
bir kere da¬ 
ha “bir konu bir oyun" 
programında berabe¬ 
riz* Bu haftaki konuğu¬ 
muz herkesin aylardır 
beklediği, bir ana ha¬ 
ber bültenlerinin arası¬ 
na reklamı verilme¬ 
yen. son zamanların 
en kaliteli Ferlerinden 
Lands of Lore Z, 

(Şak şak şak şak 
şak.*,} 

- Dünyamıza hoş 
geldin Lands of Lore 
2. Nerelerde kaldın, 
niye bu kadar gecik¬ 
tin, gözümüz yollarda 
kaldı? Haa, bu arada sana kısaca LOLZ 
diyebilir miyim? 

- Tabii canım, zaten herkes bana 
ööle diyo. Şu gecikme İşine gelince, 
yaa ne diyîm, bizim programcıların hı 
yarlığı işte! Hem sen geçmişi boş ver. 
şimdi yanınızdayım ya ona bak*,* 

- Haklısın LOL2 f çiğim* Son zaman¬ 
ların en fîaş oyunîarındansım doğal 
olarak sevgili seyircilerimiz seni daha 
yakından tanımak İsteyeceklerdir. İs 
tersen önce bize gene! olarak nasıl bir 
oyun olduğundan bahset, yani ismini 
falan çok duyduk da. nesin* kimsin ki¬ 
min çocuğusun, ha? 

- Öhhöm, efenim* bendeniz dünya¬ 
ya oyun mahallesinin en ünlü ailelerin 
den Westwood un çocuğu olarak gel 
d im* Doğumum kolay olmadı* tam 4 
(!) kg inişim. Yalnız ben Westwoad'un 
FRPyle çiftleşmesi sonucu oluşmu¬ 
şum. Yani tüm genlerim, kanımın her 
damlası* bütün ruhum FRP kokuyor* 
Diğer kardeşlerimden en büyük farkım 
İse, övünmek gibi olmasın, grafikleri¬ 
min güzel oluşudur. Şu ana kadar 
FRP'yle ilişkiye giren hiç bir firma be¬ 
nim kadar güzel bir çocuk dünyaya 
getirememiş.. 

- Gerçekten harika, güzel olacağınız 
zaten daha siz doğmadan belliydi. Bu 
arada, bir saniye, orada bir parmak 


görüyorum, evet seyircilerimizden bir 
soru var, buyrun bayım., 

- Merhaba, adım Vakkas, soyadım 
Tostoparlak, sizi aramızda görmekten 
gerçekten çok memnunuz. Ama ben 
FRTııln ne olduğunu tam olarak şey 
edemiyorum, nedir acaba bu FRP. 
M RP dedikleri, teşekkür ederim*. 

- Tabii efeni m* açıklayayım, FRP* ya¬ 
ni öz annem* çok kısa ve en geniş an¬ 
lamıyla doğaçlama tiyatrolardır* Şööle 
izah edeyim: Ortaçağ atmosferine sa¬ 
hip bir yer düşün. Şimdi buraya bîr yı¬ 
ğın fanastlk ve doğa üstü faktör ko¬ 
yun, Bunların en önemlileri büyü ve 
garip yaratıklar olsun. Sonra kendinize 
bu dünyanın içinde yaşamayı öğren¬ 
miş bir karakter yaratın. Tamamen se¬ 
nin istediğin özelliklere sahip bir kişi 
olsun bu, Sonra bunu donatın, kuşatın 
ve bu ortama koyun. İşte senin yap¬ 
man gereken o adam m, hayal gücü¬ 
nün izin verdiği ölçüde, rolünü oyna¬ 
mak. Rîzier ise bu türün bilgisayardaki 
temsilcileriyiz. Bilgisayardaki FRP'nin 
gerçek te kinden tek farkı senin, hay a i 
gücünün değil de bizim istediğimiz 
şekilde yaşaman ve davranman, şimdi 
anladın mı? 

- Evet, Vakkas Beye sorusu îdn te¬ 
şekkür ederiz, gerçekten çok önemli 
bir noktaya değindi* Peki LOL2‘cİğİm 


biz sohbetimize 
devam edelim. 
Şimdi güzel de bili¬ 
yorsun* artık her 
yeni doğan oyun 
diğerine göre daha 
güzel oluyor, peki 
senin diğerferînden 
Farkın ne ha t bir de- 
ğınseydik şu konu¬ 
ya? 

- Canım benim* 
güzel sunucum* 
benim en büyük 
farkım kendim ol¬ 
mam. Şu grafikler 
hangi benzerimde 
var söyle bakiîm. 
bu kadar düzgün 
ve hatlı FRP grafiği 
gördün mü sen hiç? Ya şu güzel ses 
tonuma, insanı havaya sokan müzikle¬ 
rime ne diyeceksin? Hepsini bırak da* 
demolanm hakkında ne düşünüyor¬ 
sun, onu söyle esas. Gerçekten mü¬ 
kemmel di mi? Yaa* işte ben boy le¬ 
yim. ay Tanrı benî özene bezene ya¬ 
ratmış. napiîm güzel olmak suç ınu? 

- (ülen bu da iyice havalara girdi 
be!) Çok hoş* haklısın gerçekten de 
benzerlerinden çok daha güzelsin* 
Sanırım dış görünüşünü yeterince 
anladık, istersen önce biraz da iç kı¬ 
sımlarından bahsedelim* Ama önce 
hiçbir yere ayrılmıyorsunuz, ufacık bir 
reklam arası.* 


LEVEL, AİLENİZİN DERGİSİ! 

I YOKTUR EŞİ EMSALİ 
ERİR HEP EN GÜZEL CD’LERİ 
ARATMAZ ASLA DİĞERLERİNİ 

BOŞA HARCAMIŞSIN ONCA GÜNÜ 
VE AYI 

BİLİYORUZ LEVEL OKUMADIĞINI 
HADİ GEÇ KALMADIN, ARTIK UYAN 
LEVEL SANA ÇOK DAHA YAKIN. 
SANDIĞINDAN 


{Arkadaşlar* aslında bu yazarlık işi 
özellikle oyun için fazla fazla yeriniz 
olduğunda ve düşünmek için fazla 















Gezinti 



süreniz kalmadığında bİ takım prob¬ 
lemler yaratabiliyor. Bunun için yazar¬ 
lara hizmet veren "Alo. bugün yazıyı 
nasıl doldurayım ?" şeklinde servisler 
var. Bu servislere zaman zaman ör¬ 


nekte görüldüğü üzere başvurabiliyo¬ 
ruz. Yukarıda günün anlam ve önemi * 
ni belirtmek üzere bîr İlkokul öğrencisi 
tarafından okunan şiiriniz yer alıyor. 
Sağ olasınız hizmetler, hızla yaygınlaş¬ 
manızı diliyoz.) 



- Eveet. kaldığımız yerden devam 
edebiliriz. Şimdi LOL2, seni instafl et¬ 
tik, başlattık, ya sonra? Bu arada senin 
konun ne LOL2 cığlm? 



- Kısaca, garip bir şekfl değiştirme 
lanetine yakalanmış bir adamı 
canlandırıyorsunuz. Saatler süren bir 
macera boyunca bu lanetten kurtul¬ 
maya çalışıyorsunuz. Tabii bu macera 

I arı yaşarken gerek kocaman, İri yan. 
ölümcül bîr canavara; gerek de küçük, 
hızlı ve çevik bîr kertenkeleye dönüşü¬ 
yorsunuz. 

- Peki bu yaratıklara ne zaman dönü¬ 
şüyoruz ve bir İşe yarıyor mu bari bu 
mutasyon olayı, dezavantajı filan var 
mı, hı? 

- Aslında programcılarım belli yer¬ 
lerde belli dönüşümleri mecburi 


4 



kılmışlar, ama onun haricînde kafasına 
göre T çok sık olmamak üzere 
dönüşüm geçiriyor adamımız. Elbette 
ki yarar ve zararlan var. Mesela koca¬ 
man yaratığa dönüştüğünde gücün 
epey artıyor, ama yavaşlıyorsun ve 
çok hızlı gidemiyorsun. Minik yaratı- 
ğın ise diğer adı rüzgarın oğlu zaten. 
Dezavantajı İse kuvvetsiz, ve insanken 
dizine gelen dere veya bataklıklarda 
hemencecik boğulması, n' aparsın 




l 




istediğiniz oyunun CHEAT’ini 


öğrenebilirsiniz 


Tek yapmanız genken 
bu ayki sloganımızı s 

M 


telefonda 


söylemek: 


* 

rürkiye’nin en kaliteli oyun dergisi: 

Level 


( 212 ) 281 39 09 












Gezinti 
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kertenkeleler yüzme bilmez zaten. 
Her file] yaratrğın aynca bir dezavanta- 
ıı büyü kullanamamalar ı. Bu Harın ya¬ 
nımla, öyle yerlere geliyorsun kl r kur¬ 
tulman tamamen küçük veya büyük 
yaratığa dönüşmene bağlı. Böyle du¬ 
rumlarda ise Şarta oturup dönüşmeyi 
beklemek kalıyor 

Az ünu: FRP'den bahsederken, en 
önemli faktörlerden birinin büyüler ol¬ 
duğunu söylediniz Peki şendeki büyü 
sis re mİ nasıl'' Hangi karakterler büyü 
yapabiliyor' Büyüleri kullanmasak olu¬ 
mu? KsSıc büyüden keskin midir? 

- Çok soru soruyorsunuz, biraz nete 
alın ay o I Büyü si 5 rem i m , programcı ı a 
nmn uzun süre barkı yapmama rağ¬ 
men istediğim gibi olmadı. Bu yüzden 
maalesef çok sayıda büyü çeşidim 
yok. Ama diğer hen/e Merimin aksine 
her büyünün gi îlikçe kuvvetlenen 
kendi içerisinde dört Leve- var Geie- 
|(m İkinci soruna’ ehem kem. küm. 
üzülerek söylüyorum her karakterim 
büyü yapabiliyor çünkü sadece ama 
sadece bir tane karakterim- var ve üze¬ 
rinde İstediğiniz değişiklikleri yapamı 
yursunuz. üstelik karakterim çok aynn- 
nlı bir yapıya da sahip değil. O kadar 
yalvardım yapımcılarıı™, gelin başka 
karakterler de koyun, harta bakın 
uzakUtiı akrabam Ûaggerfairı örnek 
alın, cusrom karakter falan yaratsın 
oyuncular diye takan olmadı. Üzgü¬ 
nüm ama kimse mükemmel değildir, 
n apalım siz de bi^im istediğimiz ki¬ 
şiyle oynarsınız-. Büyüleri kullanma 
sanız da olur, amma ve fak in bu aptal- 
lıktan başka bir şey olmaz. KlElç nu 
keskin büyü mÜ etersen, bu tamamen 
yorum meselesi, ama bence büyürdün 
ötesi de yok.. 

- Cok güzel. peki bize biraz da oyun 
ekranından ve oynanış tarzından bah¬ 
seder misin? 



Tabii, ben bu yüzden buldayım za¬ 
ten. Ekranım ve oyun stilim övünmek 
gibi olmasın çok basil ve anlaşılır bir 
yapıya sahiptir. Ana ekranım diğer 
benzeri erim gibi karmıisık ikonlarla 
dolu değildir Hatta hiç bâr ikon yok¬ 
tur, sadece sol alt kösede yakışıklı ka¬ 
rakterimin vesikalık Fotoğrafını göre¬ 
ceksiniz. Hemen al Unda HP’l onun ya¬ 
nında ise saldırı ve büyü atma seçe¬ 
nekleri mevcut. Kılıcın üzerine bastı¬ 
ğında düşman uzakta ve menzilli bir 
silahın varsa otomatik olarak bu silahı 
açar kılıcın Falan varsa ise onta vurup 
sun Büyü işaretine- farenizin sağ tu¬ 
şuyla basarak büyüyü değiştirir, sol tu¬ 
şa basılı tutarak da DÜyüniin Leva mı 
ayarladınız. Eğer .idamın yüzünün 
üzerine basarsan Inventory çıkar Bu 
Inventory’de bilmeniz gereken tek sev 


» I -_ ^ 1 
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bazı yiyecek ve biçkileri birleştirerek 
çeşitli bileşikler etde edebildiğiniz. 
Bulduğunuz scrptlar ise adamın üze¬ 
rinde sağ tuşa basılarak okunabilin İs¬ 
te kendim hakkında arttan kacakların 
Fî-epsi bu. Nerede ne yapmanız gerek¬ 
liğini söylememin anlamı .la yok za¬ 
ten, biraz, kendiniz uğraşın 

- Geçenlerde sana bilgisayarımda 
şöyle bir baktım da gerçekten müzik, 
tempo, atmosfer, grafik ve demoların 
bir hayli İlgimi çekti Ama bazı bölüm¬ 
lerinde, grafiklerinde olmaması gere¬ 
ken bir yapay Irk gördüm. Mesela öp 
manii bölümde niye ağaçlar öyle du¬ 
var gibi vapnmıs bakim? 

- Aslında oda programcılarımın ah¬ 
maklığı. Ama böyle daha kolay olur ve 
bir labirent izlenimi veririz diye düşün¬ 
müşler olsa gerek. 

- Peki son olarak fileri kİ bölümlerde 
aldığım bazı eşvalan kullanamıvürum* 
nedeni nedir; birde şöyle bir yarım sa¬ 
at oynadım da sadece İki cesit büyü 
vardı, ne iş? 

O eşyaları kullanman için başka eş¬ 
yalara İhtiyacın var. mesela ağır ve bü 
yük bir kilsti kullanman güç bilekliğini 
bulmana bağlı. Büyüleri ise İleri de 
soOİİLir alarak çoğaltabilirsin. Bunları 
da adamının üzerinde sağ tuşla kulla¬ 
narak kitabına yazabilirsin 

Gerçekten çok tefekkür ederim, 
son bir sorum olacak? 

■ Memnuniyetle, buyrun? 

■ L E VE L okur musun? Sence nasıl bir 



dergi? 

- Aslına bakarsan benim dergi 
okumaya r>ek fn satım olmuyor ama 
geçenlerde şöyle bir sayışına bak m ıs¬ 
tım. Aslında hiç fena değil, Yazılan 
zengin, sayfalan güzek renkliı artı ver¬ 
diği CD ler kesinlikle mükemmel, Da¬ 
ha piyasaya çıkmamış oyunların de- 
mosu var yahu. Hem ne demişler Bir 
resim bin sözcükten İyidir. Yani sann 
hm larla nasıl olduğunu görmektense, 
arkadaşlarınızdan oyunu dinlemekte in¬ 
se, bir yanm saat oynamak çok daha 
iyidir. 

Peki LOL^'clğim. Seni tamamen 
destekliye? ve bir kem daha teşekkür 
ediyorum. Buralara karlar zahmet et 
tin, blzterkr oldun, umarım bundan 
sonraki hayatın da bol versiyonlu olur. 

Eveet sevgili seyirciler, bir progra¬ 



mını izin daha sonuna gelirken tüm 
kalbimizle size, ekran karşısındaki 
seyirci ler i mize H bizi kırmayı p buralara 
kadar geluıı LOLZ'ye. bu kadar geyiğe 
kızmayan, anlayışlı yazı İşleri müdürü¬ 
müze. bu yazıyı yazarken harcadığı¬ 
nı iz zamana ve tüm ekibe kucak dolu¬ 
su saygL ve sevgilerimizi sunarken 
başka bir programda başka bir konuk¬ 
la görüşmek ümidiyle boşçakalın. 

Gökhan Habiboğlu Baiu Hur günsel 

.■valence '■•pcmtijr.nHZT qucd ı usvtpernail. ner 
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ArınihlIriUon da bunlardan bîri. Anla¬ 
dığım kadarıyla gelecekte İnsanlar 
kendilerini mak İnlere dönüştürüyor¬ 
lar ve ardından iki 
fraksiyon onaya çı¬ 
kıyor. Bir tarafta 
srcrrba töre İmpara¬ 
torluğu. dlğCF yam 
da İsyana Armlar 
var. Yan) klasik iyi- 
körü savacı Dört 
bin yrl âiirerr savaş¬ 
tı, ta galaksinin tüm 

kaynakla «j kuiUml- 
mış, m My onlarca 

gezegen yok edil- 
mlşv sİ e başladığı' 
Ş-" |A nı/.ckı seçiğiniz ta¬ 
raf kaybetmek üze¬ 
re ve sU de nöıon¬ 
ları nızı zorlayıp bir 
yenilgiyi zafere 
dönüştürerek ego¬ 
nuzu ta imin erme¬ 
ye çalısıyorsumj/. 


Sonunda sanırım firmalar doyma 
nokiasırra geldiğimize kar^r yerdiler 
aslında bence Kusma noktasına 


k %ir işe yaradı mı mu e laka 
tafVH-ıı raidir edilir, hatta su- 
H M Btp çıkarana kadar takliı edk 


ol^fluşüntfn te¬ 
levizyonda kac ra¬ 
nt- sabah şekerleri, 
kac tane teieVoFe 
yar? Müzikte, si¬ 
nemada. leSeviz 
yon d a 

geçerli o kın bu 
kural bilgisayar 
oyunlarında bile 
kendini gösteri - 
yor. Bu konuda 
v et ilebilecek. en 
güzel Örnek 

Dööm ve Düne 
-ir oyunlarının 
gösterdikleri başa- 
nnın ardından pi 
yasanın hemen 
benzerleriyle dol¬ 
masıdır. 


Herhalde bilgi¬ 
sayar tariflinde bu 
İkisi kadar takiit 



edilen oyun yok- Program iki 

tur. 01 j de moda CO de yüktü olarak 


var taba. Piyasada ne tutulduysa her¬ 
kes ünün üzerine atladığından, taklit 
yapmaya hk meraklı olmayan firma¬ 
lar bile geri kalmamak 
K, m diğerleriyle 1 sidik yapşttTfnak 
/orunda kalıyorlar, Doom türevleri bir 
ara kelimenin lam akımıyla moda ol- 
muşuı Her ay hır kaç tane bu farz 
oyun çıkıyordu, kabusla Timuçin labi¬ 
rentlerde yaratık avlar olmuştuk. 


gelmiştik, artık bu tür oyunlardan 
bhlise ayda bir tane okyoı. Dune-ll 
ise real -dme strflte|lnliı İlk örnegiydl- 
Çok [utulunca yavaş yavaş takliık¬ 
ıl piyasayı sarmaya başladı. Ama bu 
tür şimdiye kadar Doorn rilrü kad-> r 
moda oİfnafrıiştı, Son zan^iEilarda ne 
Olduysa piyasa konulan uzayda ge¬ 
çen Dark Colony CoiYquest Earıh gi¬ 
bi real-ilme stratejilerle doldu. Toial 


geliyor. Aslında Eüm datayi topladan 
bil CD nln yansl kadar yer kapsamı¬ 
yor. herhalde bit İnci CDyl muhlpla- 
yer oyuna ayırmak için böyle yap¬ 
mışlar. yine dr genişiz Insrali ilk 
CD r drJi yapılıyor. Oyun kuruldukları 
sOEifta güzel etene bilecek bir rende r 
demo başlıyor. Ardından çıkan ek 
randa dört seçenek var Slnglc playei 
yem bir oyuna, başlamak ya da esM 








Gezinti 


rtl'l seçili elan 

f birlik ya da W- 

emir vc- 

îmr l j rebl leceğln iz 

* kontrol panell- 

^ \ dir. Birliklere 

^ i altı emir «ere- 

biliyorsunuz 
Move komutu 
bir bîrtagî bir 
yere göncbîr- 
mek için, itap 
" komutu o .ın 

yaptıgt iş! ha- 
r yn Taktırmak için, 

—attack komutu 
t .ur düşmana ya 
da bet ir lı bir bölgeye saldırmak için 
guarri başka b<r birliği koruma al rina 
almak için, paîro* seçeneği ise brrUği- 


kısmım,in k i sı; ı; t m tek [erd en aya rM yab I - 
lirsiniz. Normal birliklerde bunLir ll- 
tanedir Üzerlerine ı ıklayınca lak11k 
değişir. Üstteki ateş biçimini belirler 
Fire m will ite menzile giıerı her 
düşmana ateş açılsr “Refum fire" İle 
birlik ateş altında kalınca karşılık ve¬ 
rir. Holri tire Seç İtiyken ne olursa 
uisuiı ales etmez, Bunun altında ha 
rekel diktiğini belirleyen ikon vardır 
' SİMnV görüş alanına giren düşmana 
saldır cmrtrİU, "A4aneuv. : ır'’ ateş altın¬ 
da kalınca hareket er emridir Tl o İd 
postlun" İse yerindim lu iftildama de¬ 
mektir. tin de Commander uç İn h vi 
sibl'e/c |ı ıakcd" seçeneği vardır Huctn 
üzenne rıkiaytnca değişir "Cloaked 
sebiliyken Commander görünmez 
olur ancak bu arada çok hızı enerji 
harcar. Bir de bîna yapabilen bırilkk: 

rin özel emirleri var 
dır. Bu emirlere gec- 

- — it tek İçin Osrte ardcfS 

* V 

^ İkonunu tıklamalısın ez. 
tekrat inşaata devam 
[J etmek istediğiniz iHf- 
S İse bu kez "Orders M ın 
£ yanı mrlakl "BuHdlngb' 
JP İkonuna tıklayabllirsi- 
4C nl£. " tteclalm“ bir bi 
metalini ve 


! ir oyunu yüklemek İçin, mylıiplayer 
netvvork ya da modem üzerinden 
başkalarıyla kapışmak İçindir (nstall 
DireeıX dlrectjtîn 5-0 sürümünü yük¬ 
ler Son seçenek İse 
exİL Slrıgle player İçin 
bilgisayar İkinci diski is- 
îryor. İkinci diski çalıştır- r .**, ı 
dığıruıda direa* yeri ne frm l i 
intro seçeneği çıkan bu¬ 
nunla demoyu yeniden % t/ 

İzleyebilirsiniz. Sırigle !Tf 

player'ı seçtiğinizde 
ne w campalgn, load ga f 1. '' 

ne, optlons gibi sere- J ^ 

n ekler çıkar Oprh J j 

«ms'darı ekran çözünür- 
lüğünü I600> 1200 e ^ 

kadar arttrrabiıllyOrsy- 
rnız. Ben 1024x768'de ^ 

denedim birlikler fazla- * “'« 

t*. — i_'_ 

styla ufaldı oyun da ya- t , 

vaşladr 000x600 en ide 
âJL Optionscfaiı ayrıca 
seh vc müzik aylılarını da yapabili¬ 
yorsun uz. Veril bir oyuna bas laıken 
savaşacağın tz tarafı ve zorluk derece¬ 
sini seçersiniz. Oyun sırasmda opti- 
t j n 1 1 a 11 değişti rmek, savı * lo ad g i bl I ş- 
ternlei' yapmak İsterseniz hıb tusuııa 
bası n. 


- JMaKiji hanın 

enerjisini emip binayı 
*Jt yok eder, yani arlık 

İ)iA / İşinize yaramayan bt 
1 /tJ \ nala/dan böyle kurtu- 

1 tursunuz, repıair lıasaı 

i görmüş bit birliği ya 

V 'I^kSo binayı tamir etme- 

lle düşmana alı bir ya¬ 
pıyı de geçire bilirsiniz Emirleri ver¬ 
ir i i -d sn öne v bir İlki eri n i/ i m r te r fne 
Mouse un sol tuşuyla tıklayarak ya da 
sol tuşa basılı tutup kitre içrne alarak 


mz3 belirleyeceğiniz nokta ile a an 
bulunduğu nokta arasında devriye 
gezditmek ıç i nd rt D ■ gu n İse ya I nızca 
cornmaı^der ların kutlanabildiği Dır si¬ 
lahtı ı ve fek 
atışta binaliirı. 
düşman grup- 

lan nı yok ^ _ 

edebilme *_ __ v 

öz el liğ i i ir sa- • iS ^7^ = H 
hlptîr, Anoık ^ ,u 

ener| I h a k ar ^ " j 
Bu standart A ^ 

emirlerin dı- -. 
şında birlikte- -* . 

rlnlzln uygu- * 

İayacagı bazı „ „ ^ 

taktikleri ^ 
kontrol patıe- • 


Total AnnihJlatlon'un eri orijinal 
yanlarından bir birlikler m uç boyutlu 
vektör grafiklerden oluşuyor ol ması . 
Oyun benzerleri £lbı üsr bakış açısın¬ 
dan oynanıyor .'ima birlikler hareket 
ccteken göçükleri loprağm oğlmiiu! 
güre değişik aç ita idari görünüyotlat. 
Bu da hareketlere gerçekçilik kazan¬ 
çlın K.s. Oy ur ekranında sol {İsi tr ha¬ 
rita var Haritanın iilhndakl bölüm o 




T 


sermeliseniz, Ekran boy undan büyük 
bir aJarı içindeki birlikleri de ayrıı arı 
ela seçebllirsîrnz. Bölümlere çoğun • 
Eukla Commandcr'imz ve blı kat btr- 
I Eki e b a ş 1 1yorsu 1 1 uz Com marul er bî 
nal an yapıyoı ve üssünüzü geliştir- 
meye- çalışıyorsunuz, Sininin anla¬ 
mışsınızdır ccımnıandef çok önemli, 
Gük" güle C om man d er. güle güle gö¬ 
rev . Com m an d er su la n aşabl llyür çok 
zor ölüyor ve 
vuFLilduğund a 
kendini iyileş- 
rtreblllyor Kul* 

Unâc^ğınız fkî 
kaynak var: 
metal ve ener¬ 
ji. Meta! olan 
bölgeler ana 
ekranda gü¬ 
müş ıcngi gü¬ 
rünü rFer. bura¬ 
lara metal Ext- 
ractor yaparsa* 
nn meral çı* 
karmaya baş¬ 
lardınız. Enerji 
İçinde herhan¬ 
gi bîr yere so¬ 
lar paneller ya 
da rüzgar je¬ 
neratörleri yer- 
EeşdsmeH.sInlz. 

Daha sonra bu yapılan kurumak İçin 
çevreye lazer topları falan dikersiniz. 
Yalnız bu oyunda üretiminizi biri küre¬ 
miyorsun llz. Me kadar çok metal Ext- 
racfcor yaparsanız yapın metal üretn 
minü belli bir noktadan soma duru¬ 
yor. Her metal Ejdractof bu ^eviyeyi 
lı i r az ridî j r Ly û r Ayrı ı ş ey ener j i I cin d e 
geçerli Ancak ı'apactoJ ları solar pa¬ 
nel teı gibi islediğiniz yere yapamadı- 
g? 11 îz, d anı c orunlu ■ > I a ralk ü ssü nüzû 
yaymak zorunda kalıyorsunuz, tabı- 
ı düşman da aynını yapıyor ve bir 
yerde karşılasa yor 5 unuz İranı hu tür 
oyunlarda aJEşnğuTuz gibi üssünü kur 
gülden son bir saldırıyla düşmanın 
işini bitir taktiği (ben buna kısaca 
Ü. K. G. s. S. 5 . D. I, U tafnJgî dlyo- 
mm.' sökmüyor. Lazerler de tam bir 
koruma sağlamadığından hızlı olmalı, 
çabucak yayılıp düşmanın madenleri 
11i ele geçirere-k üreri mini v ..»Yaslatıp 
adım adım yok etmelisiniz. Ov unun 
maniığı bu. Total Annl hilali on'ela ha¬ 
va ve den!; Unlf JesJ ve daha pek çok 
değişik birlik var Lğeı bunlar ver¬ 
mezse En tem t* t seki |ı|ı siteden yeni¬ 
lerini çekebiliyorsunuz Hara birlikle - 



rı de robotlar ve araçlar olmak üzere 
iki çeşit Ama aşağı yukarı aynı ışı gö 
rüyorfar BfrJik üretirken yapacağınız 
btrîlğln simgesine, kac defa basarsanız 
o kartar birlik sırayla ürcrlllr Savaş- 
maki an başınızı kaldıramayacağınızı 
düşünürünle bu okluk a l>n yarıyor 
Başarılı olmak için değişik birlikleri 
kombine kullanmaksınız:. Yanı diye¬ 
li na saldıracaksınız yalnızca roket ata 

VMM * m . 11'iu' 


MU 




hilen blrfîklerle ya da roket ağırlıklı 
saldırmayın, ropçu ve norm.il biri ilde 
ti de said 1 t 1ya ka 1 1 n Önemi i saki 1 r ı Lir 
da Commandcr's da kullanın. Birlikle¬ 
rinizin görüş menzili dışındaki yerler 
karanlık, buralardan gelebilecek tehli¬ 
keleri dneedn haber alabilmek İçin ta¬ 
da rLv kurun Düşman üssüne yaktı», 
yüksek blı yere lazer kuleleriyle çev¬ 
rik bir saldırı üf-sü kurmak da İyi bir 
stratejidir tabii fırsat verirlerse. Bir 
yeri savurtan birliklerinizi roarn konu¬ 
munda rutmayın, genelde maneuyer 
durumunda bırak m, ateş konumunu 
sürekli 'Tire at witl M de curan eğer 
düşmana bulaşmadan bir yen ele get 
ç irmen iz gerekiyorsa 'Hold fire ya¬ 
parsanız Her bir fcaç bölümde bir ye- 
ni bir gezegene geçiyorsunuz. Bir ge¬ 
zegene İlk geldiğinizde yalnızca 
Commandcr iniz oluyor diğer birlik - 
İçil ona inşa ettirdiğiniz binalarda ya¬ 
pıyorsunuz. Yer vekil Um bu oyunda 
önemli yer tutuyor-ceplere tırmanır¬ 
ken birlikleriniz yavaşlıyor ormanda 
as eş erlerken me millet ağaçlara çır¬ 
pıyor denizlere melalle ormanlarla, 
lavlarla kaplı gezegenlerde 


savaşırken değişik yer şekillerine de 
alışmanız gerekiyor 


Total Aıınlhtladon'ın çok hoş mü¬ 
zik İr ti var. Program bunları doğrudan 
CD'rfen oku yo?, işin 

ilginç yanı bu parçalar Star Wars tü¬ 
rü Filmlerdeki gîüi klasik müzik farzın¬ 
da ve oyunun at¬ 
mosferini çok iyi 
tamamlıyor Far. 
Ses eEeKtleri dah.ı 
çok gaarc. girim;, 
dıırmlt gibi maki 
ne gürültüleri şek¬ 
linde. öyle yes 
dr , 'acknmvled 
ged sid türünden 
yalaka!ıklar dinle¬ 
yip egonuzu lat 
m En edemlyorsu 
nuz. Grafikler hoş. 
özellikle yer sekli¬ 
leri. ayrıca bunla¬ 
rın sadece arka 
plan olmayıp oyu 
nu da maksimum 
etkilemeleri gü¬ 
zel. Ama robot 
dizaynları benim 
pek hoşuma gir¬ 
medi Parlama efektleri çok iyi. palla 
yan robotlar parçafontp dağılıyor 
Araçların hareketleri çok gerçekçi 
(özellikle deniz Araçları) Yalnız İki 
CD'llk oyunda bölümler arasında hiç 
bir animasyon olmaması eksi puan 
Totfıl Annlh 11 a;Jon“ıy*panlar diğer re- 
-fll-time strateji oyunlarından farklı ol¬ 
ması rdn çaba göstermişler, bir dere¬ 
ce de bunu başarmışlar. Belki de de¬ 
nenip başarı; kozanmış bir sistem deri 
hrxzla uzaklaşmayı göze alamamışlar¬ 
dır. 



Acknovvledged Slrf 




Öwn Simitçiler 


Level 

KARNESİ 


RÜM-Hm STRATEJİ 


^TA ÜOMPPTEB 
m taıaj Biaaa :rı 

nnntL 0*vriug 

ETlodartm hcrulun] ICO. 10 US FlAIİ. 
EEDD. ur GfrtöU 



OOO 


LEVEL 12/97 











oiflûâm | - 1 1 ■ --i I ■ lı I , ı pnmiHi/j |ç n'. mw ık n- rı*- ^timıin^'k 1 : ■, r l ı h ı, ı ^ mr lS* j l k^fı ^ l _ Kr S 
id Hi-ı hf|qfşfjiyntat nvsiı'L miriye* kiilk^'ıfi Li" ■ftrlv Unc Ivu-'îc 1 i 

c ■ b I l ■ «* t ! y ı ■ ı 1 1 . iı% Numn esri Lihyuk L 1 11 " L'iLmscıyı'ir ı'ym vnrmıv mh^il". 

Lil'L!.«İ Lİî!fi'[l-\L? ^J.LiS\4Lll Ci.’VM[-' i V i‘l 1 1 M L’ P - d U! I V *’ k 1 1’ a * . lu-lf t-ISTİh 

krıv» ıl l Miı' ıi i■'■ ■«. ıLHıTİ İ“iL m> Lıh" * lıinViiyijı Idr y^hu’lnk' mu UfsHrn ıfnyumhMuurJ 

A 9 iwı*^ Kinktajı l'Ilavt 


I «SR nin kütü 
IB^gMIşim? son 
v ermel i umuduyla 
pljjikMya sürdüğü ye¬ 
ni bit FRP oyunu, 

Konu olarak herhangi 
bir yenilik yok İşte 
doğanın dört gücü 
■ bilmeyenler için söy¬ 
leyelim: su, rüzgar, 
toprak, aîeşı eîfleri, 
dvvarfkn yat atmışmış; 
bunlar kendi araların¬ 
da kardeş kardeş ya 
şarlarken. sadece lop 
1 um Un hm gelişmesi 
için çakşıp, kin, hırs 
ve savaşı hiç bilmez 
kcn. ölüm ve çürümüşlüğün rannsı 
lujndan çok fena kal lanmış da, elf ve 
ctvvarflan yok etmeli, için lava el Heri ve 
gobtlnleıl yararmış ve bunların üzerine 
salmışmış. Böy leşine krtşe bir konuya 
dayanan oyunu dünya piyasaya sür¬ 
mesi, T^R'nin gerçek ren paraşüt kaklı¬ 
ğının işareti olsa gerek. 


seçeneğL seçm. 

Remele Gamc; 
Çığ gibi büyüyen 
modemle oyun 
oynama furyasına 
# kaîtlrıiak için. 

TutorfaJ Geutio: 
Oyuna yeni başlı¬ 
yorsam/ mutlaka 
bb kez İzleyin. 
Oyunun oy itanı 
ştyla ilgili hemen 
her şeyin anlatıldı¬ 
ğı tanıtım demo- 
su. 

Cançeh Ana 
menüye dönüş. 

Local Cktmel 
seçince karşınıza 
seçenekler çkıyörç 
Standard: İki veya daha fazla kişinin 
kapıştığı oyun rürü. Campaîgn'dekt 
gibi bir senaryosu veya konusu yok, 
ama hazır ordulardan istediğinizi seç¬ 
me veya kendi ordunuzu oluşturabil¬ 
me özgürlüğünüz var. 

Toumamenü Savaşın (kurallarını ön 
Cuden belirleyip, ordunuzu da oluştur¬ 
duktan sonra kapışabilirsiniz. Standart 
Oyundan farkı ise savaşla Elgîll kuralla- 
n önceden belLMeyeblImenlz Bunları 
Oluşturacağınız ordunun gücü ıbunuıı 
altında veya üstünde güce sahip bir 
urdu yapamaz* iniz ve b u gücü göste - 
ren sayıyı, ordunuzu oluşturduğunuz 
ekranın (Edit Barcle Legionl sağ ona 
sında görebilirsiniz.) oyunda büyü 
olup olmayacağı, ov uncunun mu lll- 
gan hakkının olup olmayacağı t size 
opdunuzu oluşturmanız Içfn verilen 
zarları beğenmezseniz, muIIlgan Este- 
ypp daha iyi ordular için sansınızı de¬ 
neyebilirsiniz! ve o oyuna dahil edile¬ 
cek ırklar ve toprak türleri. 


Oyundaki amacını t genellikle toprak 
zatım kademe kademe yükselterek 
sekile ulaşın inak ve böylcce o toprak 
pcHçasınjiı ve üzerindeki yapının sahi¬ 
bi olmak. 

Gelenek olduğu üzere- menülerden 
başlayalım dedik ama. baitalım iyi mİ 
etlik ? 

Ana menü: Nc-vv Game Load Ga- 
n ıe. Cred i (s. F* 11 Ya >i md I a klima gel * 
dİ. biz her oyunda cekraı tekrar bu 
menüleri açıklamaktan bıktık, sîz oku¬ 
mak ran bıkmadım/ mı? Derhal bu tşe 
bir açık Irk gerin İme İr diyorum. Bize ya 
zırı ye bu menülerin açıklamasını her 
yazıda temcit pilavı gibi yemden oku 
nıak isteyip istemediğinizi belirtin, biz 
de sadece çok yerli veya anlaşılması 
zor bir menü orayı yU karşılaşmadıkça 
bu İşkenceyi her ay yaşamaktan kurtu- 
Mlırr*. 

Ne w Gameln altında çaltşah İşçiler: 

Local Gamc: Bilgisayara veya üç 
adet müstakbel düşmana 'yani arka- 
rîaşimiüi) karşı oyun oynamak için bu 


Ünce oyunun oynanışı hakkında bil¬ 
giler vereyim, fikirlerimi sonra belirti¬ 
lini Yukarıda söylediğim gibi. Dragon 
Dlce'da dört tane ırk var; Coıal elfîerl 
dwarhıvr. Lava elfîerl ve gobllnkr 
bunlardan ayrı olarak hiç kimseye bağ- 
I. cin laya n d ragor ! Ur vaF Ay ra a çeşî r- 
l! topıak parçaları ve heı toprak parça - 
tının üzerinde İşinize yarayacak blı 
yapı var. bu yapayı İse sadece o top- 
rağjLi sahibi Olan kişi kullanabiliyor. !ş f 
te oyundaki bütün bu naneler. ırklar, 
ejderhalar, topraklar ve üzerlerindeki 
yapılar zarlarla temsil ediliyor. 
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Campaigi); Do it ırktan İstediğimizi 
sççlp. bilgi sayarm vereceği görevleri 
arasıyla yerine getirmeye çalışıyoruz 
Blj gbrevlef genellikle lld toprak par¬ 
çasını ele getirmek oluyor, ama bazen 
bir toprak partisinj belli bir süıe elete 
tLinnak gibi değişik görevler de verili- 
yüf« 


Kan. Samı ve Çığlıklar 


Net ne kadaF çok karışık görünse de. 
Dragon Dke'ıtı oynandı o kadar da 
zor değil Oyuna başladınız ve strarejl 
ekranı karşınıza geldi Burası oyunun 
geçeceği akmı kuşbakışı olarak güre 
bildiğiniz bir harita, Bu harita üzerin¬ 
deki önemli bölgelerin üzerine gelince 
renkleri değişiyor. Bu bölgeler- 

Terralns: Bunlar sizin ve düşmanları¬ 
nızın ordularının bulunduğu bölgeler. 
Bu bölgelerin çoğunda, o bölgenin sa 
bibinin kullanabileceği binalar var 
Buluların bazrları şöyle: 

Standîng Stones: Bulunduğu bölge¬ 
nin renginden büyüleri de yapabilme¬ 
nizi sağlar. Normalde her ırk bağlı ol¬ 
duğu doğa gücüne gön: sadece iki 
renkten büyü yapabilirken, bu binaya 
sahip otan, kentli ırkından olmasa bile 
o toprağın renginden büyüler yapabi¬ 
lir, 

Towet: Uzun menzilli saldırılar {jrka 
göre türü değişir, ama etkileri arasında 
biı Fark yoktur) normalde sadece misil 
saldırısı yapabilen bilüklern'ı olduğu 
bölgeye veya komşu bölgelere yapıla¬ 
bil ir Bu binaya sahip olan oyuncu P ha 
titanın heı yerine {mezarirk hariç) misti 
satdirisi yapabilir. 

City: Mezar tıkın bekleyen birlikleri 
nizîıı (yani ölmüş ama henüz gömül¬ 
memiş) geri getirmenizi sağlar Bura¬ 
da iki seçeneğiniz var: Recrult İle hep 
hangi L HP J Hk N s İlgi n I zl n seza rlrk ran 
kurtarabilir, hromote İle rse mezar Fıkra- 


k\ 2 veya daha Fa ila HPe sahip olan 
birliğinizi elinizdeki daha düşük HP İI 
blf birlikle değiştirebilirsiniz. tabii kİ 
eğer aynı ırk ve lürden İseler : mesela 
coral eiF okçusuyla sadece daha yük¬ 
sek HP'H bir coral tir okçusunu değlş- 
rirebll irsin iz). 

Taprnakr Üzerinde- bulunan birliği 
ölüm büyülerine karşı korur, ayrrca her 
rum düşmanın mezarlıktaki bir birliği¬ 
ni gömme (bir daha oyuna dahil edde¬ 
meyecek şeklide yok etme) İmkanı 
sağlar. 

Haritadaki bir diğer önemli bölge 
İse graveyard yani mezarlık. Her 
oy uncun ün mezarlığı ayrıdır, ve bura¬ 
ya gönderilen s yani ölen birlikler büyü 
ile yeniden diri İtilebilir. Sadece düş¬ 
manın büyü zoruyla gömdüğü blrflkier 
geri getirilemez Burası çok 011011111. 
çünkü oyuna başladıktan sonra yeni 
birlik üretme İmkanımız yok Bu yüz 
der) [yİ hlr strateji geliştirip düşmanın 
bir İlklerini elimizden geldiğince çabuk 
yolterfrp, eğer mümkünse günımdi. 
bizim ölülerimizi de düşman 


gömmeden önce yeniden savaşa da¬ 
hil vlmeüyk- Ayrıca savaş alanına 
gönderilmemiş yani rezeFv birlikleri de 
m ezarbkıa bu lu nu rlar . M ezar 1 1 ktan 
başka haritadaki diğer öınrmll yerler 
ise dragon cav e ve vdzrirri's roweı 
Bunlardan dragon enve, oyuna dahil 
edilmiş olan ejderhaları gösterir ve bü¬ 
yü gücümüz yettiği zaman bunlardım 
birini istediğimiz bir bölgeye göndere¬ 
biliriz. Yalnız gönderdiğimiz bölgede 
kendi birliğinizin olmamasına dikkat 
edin, çünkü ejderhalar dost düşman 
tanımazlar, Wİzacd's to^er'da ise 
oyundaki hüyüleı hakkında bilgi alabi¬ 
liyoruz, 

Kendi birlikleriniz, büyük haritada 
dalgalanan bayrafdar şeklinde gözü r 
kürler. Haritadaki bölgelerden birisine 
tıklayınca, savaş ekran mi geçersin li¬ 
fi uraria so? ortada haritam» küçük bir 
kopyası bulunur ve buradan diğer btfL 
gderi scçcbllirsiniz. Onun altındaki 
alu Ikon İse şunlar- 

Maneouvre:: Toprak zarını bir ilerlet¬ 
mek İçin manevra yapmalısınız. Eğer 
bulunduğunuz toprakta düşman yoksa, 
manevrayı otomatlkman kazanırınız, 
düşman yarsa sjzln manevranıza Ecarşı 
kovabilir. Bunun için lıer iki taraf da zar 
atar, eğer stziıı zarlannızdakl manevra 
puanlan daha bozla olursa., toprak zan- 
nı bir ilerletme veya geriletme imkanı¬ 
na sahip olursunuz. Şimdi "Neden 
toprak zannr geriletmek isteyelim kİ" 
diyebilirsiniz. Bunun sebebi şu; Toprak 
zarının her yüzünde yapabileceğiniz 
hareketler bellidir Eğer zarda kılıç res¬ 
mi varsa sadece normal saldırı ^skir- 
mish) veya topyeküıı saldın (charge) 
yapabilirsiniz, ok resmi varsa misil sai- 
dınsh asa resmi var*a da misil saldııısı 
ve büyü yapabilirsiniz. Yani sadece ok¬ 
çulardan oluşan bir bölüğün saldın ya¬ 
pabilmeli için toprak zarının ok Veya 
asa göstermesi gerekir. Bu nedenle de 
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toprak zarım geriletmek isteyebil irsi¬ 
niz. Kafanızın karıştığı fil biliyorum ama 
oyunu oyarken daha İyi anlayacağını 
za eminim. Toprak zan m mânevrâiâllü 
sekice ul osurabil irsen iz o toprak par- 
% tisi .sizin o! ljî ve o bölgedeki binanın 
öze İlikleri nelerı faydaJanabiirsiniz. 

SkJrmlsh. Normal salrlın. Eğer eliniz 


M 




k'. 


i- 






d cm birlikler hafit ve ağır birliklerden 
oluşuyorsa birlik resimlerinin yanın 
dâkı sİ kıtı laı dan an layabrl irsinizi rapier 
hafit broadsvvord ağır blrltğj remsiI 
eder) ve düşmanın birlik sayısı sizinki¬ 
ni yakınsa kullanın 
Chaçge-. Topyekiin atak. Ezld bir ço¬ 
ğunluğa ve arlı birliklere birliğin .ya¬ 
nında mızrak işareti He remsi I edilir 
sahipseniz kullanın, ama şunu da bilin 
ki saldırı gucumızdekl artış, savunma- 
nna ol umsuz olarak yansıyacak m 
Mimle Atçack- Ulun menzilli saldın. 
Yanlar nida üç başlı rmıiîik bulunan bir¬ 
likler m Isıl v. İdi m s i yapabilirler fVlîsti 



sakfımu ayılı bölgedeki veya komşu 
bölgelerdeki iki sn anlara yapılır. Tabiî 
kulesi olan bir toprak ele geçirebilirse¬ 
niz, her yere (mezarlık hariç* saJdtfabl- 

tindnlz 

Maglc. Dört ana maddeden oluşan 
büyülerindi burada vapab'ıFIrairiüL Van- 
J-umdu as-iı Isıtcil olan bûllkleı büyü 
gücüne Mhiprîı En çok kullanacağınız 
büyü canlandırma büyüleri Olacaktır 
11er ırkta \strû değişik de olsa mutlaka 
bit ölüyü geri ger İnme büyüsü vardır 
Her ırkta aynı olan bir başka büyü de 
ejderha çağırmadır. 



Saldın İçin önce hangi birlikle saldı- 
^Ocaksanız, o birliğin olduğu bölgeyi 
set;m, yapacağınız saldırı türünü seçin 
ı tabii hi toprak zan İzin veriyorsa» eğer 
uzun menzilli saldırı yapraksanız 
lK ışmamiı ■ îriugu bölgeyi seçip ickrar 
saldın ikonuna; basıp. Böyleto her [ki 



t.ıral t Fa birliklerini (yani aslında zaıkm 
m) atacak ve sizin saldın gücünüzle 
karşı la rafı ıı defans gücü belirlenecek 
ı.ir Diyenim IcJ size saldırıldı, düşman 
I I saldırı puanı, siz ise B defans puanı 
atabildiniz. Simdi sol altta hır ekran çı 
kacak ve si/den üç birliğinizi t M -8h3) 
mezarlığa göndermeniz istenecektir. 
Sez de islediğiniz iiç birliği seçip DO 
NE 1 a basın ve onları mezarlığa göm 
derin. Daha sonra mezarlıktaki bu bir 
İlkleri büyü ile yeniden canlandırabilir¬ 
siniz. 



Mutlaka kendi kalenizde okçu ve 
büyücüler bulunsun, Uu birlikleri çok 
gerekmedikçe ön. cepheye veya düş 
man toprağına göıtdemıcyin. Ön cep 
hede ağır ve hafit birlikler İle Atlı birlik¬ 
ler olsun. 

Orduları bir yerden başka bir yete 
göiürmek İki şekilde oluyor Her 
rum'ün sonunda desrek freınfpfce} bir 
İlklerini mezarhğm sol tarafından işa 
Terleyip gidecekleri bölgeyi seçmeli 
ve aşağıdaki R harfine basmalısının 
bundan sonra gen çekmek (rerreat) İş 
reci iğiniz birlikleri seçip yine K yc- ba 
sarsanız, bu birlikler de mezarlığın sol 
Tarafında ki rezerve giderici . Aman kn 
nşurmayırı. mezarlıkta soldaki birlikler 
rezerv, sağdaki birlikler ise ölü 
birimler rritedU Yani bittikleri bir yere 



götürmek İçin bir tuııı retrear etmeli, 
diğer turn gidecekleri bölgeye reinfrır 
u* rrmcNnlz Bunun dışında büyiı 
kullanarak bir birliğini* i istediğini/ böl¬ 
geye hemen gönderebilirsiniz. 

birliklerin bazı ö/r-l güçleri vardır 
■Mesela okçuların 'buikeye' zeri gelirse 
istediği düşman bitliğini öldürebilir, ve 
düşman defans için zaı atamaz aynı 
şekilde, bir büyücü 'Immcdfatc magıd 
zarı atarsa, düsnian lum'ünde bile bö 
yii yapabilirsiniz. 




Eampalgn görevleri sıkta 
olabiliyor, çünkü genellikle Eki bölgeyi 
de geçirmekten başka bir İşini/ olmu- 
yol En İyisi yanınıza hiı arkadaş bulup 
onunla kapışmak 

Oyunun yapAy zekası hakkında 
detin şüphelerim vaı. Daha önceden 
lılç oynamamış olduğum hakle İlk 
oturuşta eampöigtrln 9. Bölümüne 



kadar geldim 

Oyunun grafikleri çok zayıf olmuş. 
Hei ne kadar strateji oyunlarında çok 
güzel grafik görmeye alışık olmasak 
det, en azından savaş ve büyüler için 
4i ı i mösyön yapabl I itlerdi. M üzikl ere 
ise diyecek yok. oyunun atmosferine 
çok uygun ve Heroes 2 türü müzikler 
tam anlam ryla muhteşem 
Hu Oyun alınır mı? Valfa İlk gördüğü¬ 
nüzde hissedeceğini/ kusma isteğini 
atlatabilecek şeniz, -alınası bir oyun 
Dragon D|çe. Grafikler körü, müzikler 
ne güzel falan derken bîr de baktım kİ 



3 - 4 saa r riı oyunun başııâdâyım, 1 u-m 
de hiç m kılmadaıv ben yine de derim 
kI. piyasaya bu k adar m ü kemnı c-1 
FRP'ler çıkmışken {Landa of Loıc 2'yl 
göldünüz mü?) bu oyuna vakit harca¬ 
maya değme/. S^rı olarak Dragon 
Dite değişik bir FkP arayanlar İçin kur¬ 
tuluş olabilir diyorum ve huzuriannız- 
dan hızla kaçıyoimu. 



nüm tr-5,Dxz-n&,M m nuı, 
lk cu mu, do m HDD 
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dek aralarında 
r fark olursa ol- 
anş oyunları deyin 
bPr kaçı dışında 
yapışmış cMct. hırsla 
Sıkılmış dişler ve her şeye rağ- ft 
men saatlerce sürecek eğlence ® 
geldi. Bunun en büyük sebebi 
ise her yeni oyunun kendinden 
öncekilerle yarışacak yeni biteli lidere 
sahip olmasıydı Önceleri F I ve Nav 



car flpl yarı^ oy unları birbirini İzledi. 
Ardından Need for Speeri piyasayı İsa- 
sıp kavurdu. Bu rekabet son olarak 
Destrucriorı Derby ve Carmagectdon 
gibi oynayanlarını yarış tut Kusun un dh 
şında kat Nam arzusunu da tatmin 
eden oyunları lıçrabeıinde getirdi. Ya^ 
nş (utkunfarı için her şey bu kadar gü¬ 
zel giderken şimdi Berhcsda Süff- 
wodcs ufcık leFek yenilikler İçeren Nas- 
car Tipi hır yarış simulasyonu ile bu re 
fcabeıin içine giriyor 

X*C ar bize 300 mite ulaşabilen rîb 
yakı r t miza kona olabilecek prototip 
araçları sürme zevkini tattırmayı amaç 
lıyor Kendine heder seçtiği oyunsever 
kİ ilesi Meed For Speed. Nascar ve Pnd 
hayranlan. Oyan DOS ortamı için ta- 
tarlanmış - Yapım-csUrın cebinizi hpr- 
(umlarna isteklerini saklamaya dahi 
gc-itk duy madiğim kurulum rhıanl*- 
rındakl flrmâriül dıgeı oyunlarına air 
reklamla? açıkça ortaya koyuyor, i Bu¬ 
nun dışında CD'nln yarıcından fa?fosa 
firmanın diğer o yun i arını ranttan de 
molada doldurulma >> X-Cat da yanşSar 
1 \ pist üzerinde gerçekleşiyor Bun- 
fardan 5 ianesi gerçek ptadere dayan¬ 
dırılmış. Oyunun tümündeki İki cemef 
yenilikten bin yatış pistleri dışındaki 
deneme olantan Arabanızda yaptığı- 
nrz değişikli Hicrin aıdından maksimum 
nız «erlerini, iren rocaafesHif ve ma 
nevrâ habl Uy erini Ilımlarda deneyeni 
lirsin î. Diğer yenilin se Maşta» ri-ın 
blfr dini çok ayar içermesi Zaten 


Niye zahmet ettiniz? 


oyunun en büyük farkı İşin arabaya ar- 
layıp gaza başmalda bitmemesi Yol laf 
bariyerlerle sizi Mrırılıyoı ve üzerlerin¬ 
de kırıklar ve atlama rampaları bulun 1 
muyor Ylnfc? dc her yol arabanızda 
farklı ayarlar yapmanızı gerektiriyor. 
Eğer aracınızın motor tipini, yakı mu 
vites ayarlarım belirlemek ve daha bir 
çok aynnri İle ilgilenmek istiyorsanız, 
□ytında umduğunuzddn da fazlasını 
bulacaksınız. 

Grafikler texture kaplamalarıyla 
Nascar'ı andırıyor. Çözünürlük 
32Q'2QO’den SÖG T 6Q0‘e kadar çıkabi¬ 
liyor. Buraya kadar herşey dürt dörtlük 
gözüküyor Ancak bazı pistlerin 
etrafındaki aynnri la r basft çizilmiş 


sesler Farklılaşıyor 

Değiştirilebilen kontroller Joys- 
ticK ve Keyfoaard la sağlanıyor 
Dikkat çekici bir hala da trafik ca¬ 
navarına meydan okuduğumuzda 
dahi oyun bizi hızlı gittiğimize 
inandıramıyor Arabaııı/.ıtı ayarla¬ 
rı ur ne kadar İyi yaparsanız yapın 
çok kolay spin atıyorsunuz. Ayrı¬ 
ca 200 mille duvara çarpsanız bile 
arabadan sadece bir kaç parça 




binalardan, kamyon!ardan ve nedense 
Pir kaç büyük baş hayvandan ibarer. 
Yani hiçbir yerde yartş» bırakıp ya . -^Ja- 
yaral “vay he* deyip Incdeycc eğ'itil/ 
bir şey yok. Ûu sadeliğin en büyük ma¬ 
zereti olarak X-Car']n ortalama Penti¬ 
um sistemlerde dahi DÖ^ alrımlau ga¬ 
yet hızlı çalışmam gösterilebilir tğeı 
3 Di* kArtına sahlp^eru/ hiçbir yavaşla¬ 
ma sorunu İle karsticL^ıkıyacaksınız_ 
Yarıslar ö kameıadan LilenİkbilIyOl. 
Ana rnerıüdekl VCR seçeneği sl/c bir 
önceki yanşt seyretme ve pertoıman- 
smız hakkında bilgi edinme olandı 
sunuyor 

Ses kalitesi bakımından oyunun 
vasatın hıra/ bsılmde olduğunu soyFe- 
ycbiıprız. Yal nrz rüm efektte r bazı rien 
'irsleri vır yanınızdan geçen ırabafa- 
rpı sesle rlnden İbaret Ama en 
azmdiih köprü aJltanndâh geçerli en 


kopuyor, ama gözle görünül bh değ i 
şîkfik olmuyor E»» kötüsü de yarış sıra¬ 
sı n da rakı p I enn ı j i n sizi tak maması 
Onların yanından geçerken dahi sizi 
engel lemeye q alışm iyotI ar 

Oyunun muttlplaycr desteği saye¬ 
sinde nelvrork ve aynen bir üimutatoT 
program aracılığı He Internet üzerin¬ 
den oynamanız mümkün 


Sonuç ufarak oyunun menülerinin 
dışındaki basitliği hiçbir şekilde sakla 
namadiği açıkça önada. Realizm ek 
sTkliği üstünkoıü oytıanûöiîrrlifcle bİrte- 
ştnee. yüksek çözünürlük ye d iğci ay- 
nnttfar bile oyunu kurrafamamış Bu 
ıtedcnlc eğer sadece arrade rlp! yarış 
oyunlarından hoşlanıyorsanız, X-Caı 
sizi tatmin edebilecek fcir oyun 

Ozan Denmez 
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Futboldan bıktıysanız, buyrun Hockcy'e! 


N KL 98'i bilgisayarıma kurdu- 
^^rıda Commodore 64’lü 
oynadığım bir Hoc- 
ç^jAüny hatırladım. Kollarının ne- 
recîebkfp, Hockey sopasının nerede 
başladığını pek de göremediğimiz 
oyuncular sahaya dizilirlerdi. Daha 
sonra sadece ' Here we go" sözlerin¬ 
den oluşan beş saniyelik bir şarkı söy¬ 
lenir ve oyun başlardı. Bu şarkıyı din¬ 
lemek için oyunu birkaç defa üst üste 
çalıştırdığımı hatırlıyorum. Ne de olsa 
Commodore’da "güzel" ses efektleri¬ 
ne pek rastlanmıyordu! Hockey’in en 
önemli unsurlarından biri olan dövüş 
sahnesini de unutmamak lazım tabii. 
Adamların kollarını birbirlerine doğru 
sallayarak, sırayla yere oturup kalkma¬ 
larını izlemek için arkadaşlarla oyunu 
bırakıp birbirimize faul yapmaya çalı¬ 
şırdık. Belli bir zaman içerisinde yeter¬ 
li faul sayısına ulaştığımızda dövüş 
başlardı. 

NHL 98 de bir mü-_ 

zikle başlıyor. Ama ne 
müzik! Oyun içinde 
de çalan birbirinden 
güzel parçalar sizi tam 
anlamıyla havaya so¬ 
kuyor. Oyunun ger¬ 
çekçi grafikleri, akıcı 
animasyonları ve za¬ 
man zaman değişen 
kamera r açılan saye¬ 
sinde sağlanan mükemmel atmosfer, 
gerçek bir stadyumdaymış gibi hisse¬ 
debil men izi sağlıyor. 

Oyunun bir spiker tarafından anlatıl¬ 
ması artık spor oyunlarının vazgeçil¬ 
mez bir parçası; NHL 98 f de de yapılan 
her hareket spiker tarafından anlatılı¬ 
yor ve yorumlanıyor. Üst üste gelen 
bazı pozisyonlarda spiker biraz gecik- 
se de, bu özelliğin oyuna değişik bir 
hava getirdiği tartışılmaz. 



rinden oynayacağınız oyun türünü se¬ 
çiyorsunuz. Fxhibition seçeneği karşı¬ 
lıklı dosluk maçı yapmanız mümkün. 
Ayrıca lige katılabilir ya da yeni bir tur¬ 
nuva başlatabilirsi¬ 
niz. Shootout seçe¬ 
neği ise karşı lı kİ 
penaltı atışı yapma¬ 
nızı sağlıyor. 

O Level: Burada 
oyunun zorluk dere¬ 
cesini ayarlıyorsu¬ 
nuz, Hockey oyunla¬ 
rına alışık değilseniz, 

Rookie ile başlama¬ 
nız iyi olur. 

O Select Teams: Bu kısımda kendi 
takımınızı ve kime karşı oynayacağını¬ 
zı görebilirsiniz. Bir takımı seçtiğinizde 
altta o takımın özelliklerini görebilirsi¬ 
niz. 

O Rules: Oyun içerisinde uygulana¬ 
cak olan kurallan bu bölümde belirli¬ 
yorsunuz. Oyun üç 

■ periyod üzerinden 
oynanıyor. İlk seçe¬ 
nek ile bu periyodla¬ 
rın süresini tespit 
edebilirsiniz. Oyu¬ 
nun sürekli olarak 
kesilmesini istemi¬ 
yorsanız, “Off Side”, 
“Icing” ve "2 Line 
Pass” seçeneklerini 
OFF pozisyonuna getirin. Ancak “ben 
profesyonal bir Hockey maçı oynamak 
istiyorum" diyorsanız bu seçeneklerin 
ON durumunda olmaları gerekiyor. 
“Fighting” seçeneğini ON yaptığım 
halde, bir türlü oyuncuları dövüş türe¬ 
medim; belki siz becerebilirsiniz. 

Ö Options: Bu bölümde oyundaki 
seslerle birlikte çeşitli ayarlamaları 




yapabilirsiniz. 

O Rosters: Oyunun 
önemli bölümlerinden bi¬ 
ri. Burada ticaret yapabilir, 

yeni bir oyuncu ya 
da takım yaratabilir¬ 
siniz. Ayrıca yeni 
stratejiler de geliş¬ 
tirmeniz mümkün. 

O Stats Central: 
Oyuncular ve ta¬ 
kımlar hakkında is- 
tatistiki bilgiler. 

Ö Connection: 
Başka bir bilgisayar¬ 
la bağlantı kurup 
karşılıklı oynamak istiyorsanız bu se¬ 
çeneği kullanmanız gerekiyor. 

Ekranın ait bölümündeki GamePad 
simgesini tıklayarak oyun kontrollerini 
ayarlayabileceğiniz bölüme geçebilir¬ 
siniz. Burada oyuncu ismini seçtikten 
sonra klavyedeki tuşları yeniden ta¬ 
nımlamanız mümkün. Standart tuşlar 
şöyle: 

Hareket: Yön tuşları 

Şut: Space 

Pas: C 

Hızlanma: X 

Özel hareketler: Z 

Defans yaparken bu tuşların işlevle¬ 
ri değişiyor. 

Almalı mı? 

NHL 98 grafikleri, müzikleri, ses 
efektleri ve oynanışı ile gerçekten çok 
güzel bir oyun. Spor oyunlarından 
hoşlanıyorsanız sakın kaçırmayın. 

Serkan Özsoy 


Arak oyuna geçeblllrü: 


NHL serisini daha önce oynamış 
olanlar oyuna kolayca ısınabilirler. 
Oyunu çalıştırdığınızda karşınıza sekiz 
seçenek çıkacak. Şimdi bunları incele¬ 
yelim: 

O Choose Mode: Bu seçenek üze¬ 
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Gezinti 


Karanlıklar Prensi Olma Sırası 

Artık Sizde 


j. J|V: L ii -Mil- sadece acı Kcn 
lumı 1 1 ; l ■ ■ m .'.yel d i 3 im L-i i c 

M wn«Hiğıiiı nma tok yakından 

TifimfEârm Nr acı Kaynağı Fiziksel du 
^HH^ruhum dağlanıyor, benliğim 
yunlıyor ama ben yine de bağıramıyo¬ 
rum Çünkü korkuyorum, Çünkü bili¬ 
yorum kİ haşladığım bu yolun geri dö 
nüşüyok, Her şeyi bunların nasıl has 
Iarlığım sinkı dünmüş gibi hatrrîıyo 
rum. O laneTİl hanın lanetli sahibinin 
gece yarısı beni kapı dışarı etmesi. Ge¬ 
tr:: Nosgoth dri gece ol'unta evlnİ2tfe 
bile güvende olamazsınız. Ama o he¬ 
rif, beni göz göre göre karanlığın içine 
atmaktan yekinmedi. Ve birisi, bilileri 
bana tuzak kurmuştu. Sırtımdan bıçak¬ 
ladılar beni kalleşçe ördürdüler Ama 
ruhum İntikam hininin yerdiği güçle 
ölüme Itarşı koydu Ve büyücü bana 
İntikam sözü verdi. beni hayata geri 
döndüreceğini söyledi Büyücü, ah 
büyücü. Karşılığında benden ne alaca¬ 
ğını bilseydim, kabul edebilir miydim 
teklifini? Bana yaşamımı geri verdin 
ama karşı Irğın-da insani ığsmı aldın. Ve 
ben ölümün, her seve rağmen yaşa¬ 
lı i.lJc ran daha tyl olduğuna. öldükten 
sonra İnandım 

Artık ben bir vampirim. Hayattayken 
nefret ettiğim, karşılarında savaştığını 
karanlıklar ordusunun bir mensubu. 

Beynimdeki tek düşünce 
İntikam ve kan Ve acı, Ar- 
rık eski hayahma bile 
donmek Iste 1 r 1 ıyorum r 
öidükren sonra yapın 
gam korkunç; şeylerin 
bÜTncTndeyken yaşa- 
yamam. Tek Isredl 
-.Af\\ ğlm huzur, tel- Is- 

0 ıed ^ 1 m ^ f * sin ^ n 
hu acıya artık bir son 

vermesi. Tel 1 , isteğim ölüm 


Ve bütün bun lan düzene koyup huzur 
içinde ölebilmek için bu dokuz kişiyi 
öldürmemiz gerekmekeedir. 


Söyle l?ir ru> kon trollerine göz atar¬ 
sak kûrsorturla hareket edip, CTRL ile 
kılıç sallarız. ALT ile büyü ve büyülü 
malzemeleri kullanıp. SPACf ile kur 
banlarmışım kanım emersiniz. İnsani 
nn kanım iki haldeyken emebilirsiniz, 
ya gece olmasını bekler ve evlerinde 
mışıl mışrl uyuyan hurbanlanmzla bes¬ 
lenirsiniz. veya gündüz onlarla dövü¬ 
şüp. s on darbeyi vurmadan önce lişle 
ri tek darbede bitecek olanlar ayakta 
sallanmaya başlar) etlerinden ve sütle¬ 
rinden faydalanırsınız. Fl ile yanı hız¬ 
daki eşya ve silahlara bakabil it, büyü¬ 
leri F3 İle çıkan menüye dağıbıbl I irsi¬ 
niz, Bütün büyüler bu menüye sığma 
yatuğu u lan, arada sırada düzenleme ¬ 
niz gerekecektir FZ Hc beş adet görü¬ 
nümümüzden birim* dönüşeblEh ( as 
lında .ıtri rai it" âıfıa onu bulmak çok 
zor. size sürpriz olsum F3 İle bildiğiniz 
büyülerden birisini yapabilirsiniz, F4 
lüe elinizde bulunan büyülü eşyalardan 
istediğinizi kullanabilirsiniz, bu eşyalar 
sayılıdır ama büyü gücünüz a /aklığı 
zaman çok işinize yu 1 iyotlar Fb Ele ek 
tandaki görüntüyü yakınlaştı 
np. uzak lası ıra bil İrsi¬ 
niz. fö üe bu S 

lundugunuz 
bölgenin bir 

* JF 

haritasına tı.ı 

Itablllr, F7 ite 'ı A 

ana menüye * 

dönebilir, F 12 İle ı^frf 

ekran çözünürlü- \^ \ tA 

günü değişrirebl j 

lirsiniz 


Gotik ve karanlık atmosferli oyunlar¬ 
dan başlananlar, tam yerine geldiniz. 
Legaty oF Kaîn r ne tam olarak FRP r ne 
tie advcniurr sayılır Daha çuk FRP 
öğe le rl i çe re n arca< Je adven 1 1 j re t iiye ■ 
biliriz. Oyunun kutusunda da yazdığı 
gibi 17 yasından küçüklerin oynaması 
yasak, Aslında bu yasak hemen her 
oyunda var ama, takan kini? Durum 
l>öyle cılunca, oyundaki vahşet mikta¬ 
rının biraz abartılmış okluğunu güıü- 
yüruz. eee nede olsa biz bir vampiriz, 
ve vampirler ünlen m sokaktaki çocuk 
la ra şe ker dağıtarak kazan mazLu 
Oyunda kah gövdeyi götürürken, 
bir yandan da kendimizi kaptırıp gide¬ 
bileceğimiz bir senaryo gelişmeye 
başlıyor. Nokgorb öfkesinde bir şeyler 
ters girmektedir, ve biz dc bundan 
payımızı almaktayız. Ölmek, vampir- 
İlkten kurtulmak İsliyoruz ama, Nos- 
gothVfakı dengeyi sağlamalda yu- 
kÜmEü dokuz kişi The Nine' durup du 
turken delirmiş ve onları temsil ederi 
9 dikili taş The Pillars' bozulmuştum 






Ekran İkiye ayni mis durumda, solda - 
I ü geniş bölümde oyun ekranım üstten 
görüyorsunuz ve bütün actlon bumda 
oluyor Sağ tarafta ise üstte Kainin 
resmî, sol altta vücudunuzdaki kan 
miktarı, sağ altta İle büyü gücünüm 
gösteriliyor. Kain' En resmi o an kul lan - 
makta olduğunuz silah ve zırh cinsîni 
gösterir. Kan mrktan. siz darbe alsanız 
da alma&aruz da azalıyor, ama savaşır¬ 
ken normal olarak daha hızlı bîr düşüş 
oluyor Bu nedenle sık sık "beslenme¬ 
niz” gerekecektir Büyü gücünüz İse 
yaptığınız büyüler in gücüyle orantılı 
olarak azalıyor (hadi ya) Bunu arttır¬ 
manın yolları ise etrafta gördüğünüz 
çeşitti renkten büyü kürelerini topla¬ 
mak veya daha önceden öldürdüğü - 
nü/ İnsanları yeni¬ 
den öldürmekten 
.Saçıyor Y*ınl 
' ‘ ' söyle oluyor, 
birisini ilk kez 
öldürdüğü- 
nüzde kanlı 
ra ntı oldu 
ğuiçln. İla¬ 
nını içiyor¬ 
sunuz. Ama öldür¬ 
düğünüz kimseler daha 
soru.ı hayalet olarak geri dönüyor 
lar bun lan yeniden öldürürseniz ruh 
tarım emiyorsunuz. 


w* 



BüyOier Ve EH|eriwl 


fUood Ömen'de büyüler vc büyülü 
eşyalar büyük önem taşıyor. Bur ilamı 
batılan: 

Heart of Darknesş- Emecek damar 
bulamadığınızda. Iıızıı acil servis. 

Flay: Düşmanlannızın ederini kemik 
lerinden Iclriayla ayırın 
Implode: Bunu yiyen insan, iç basın 
emin birden artmasıyla birlikte neye 
uğradığını şaşırır (ölür diyorum yani] 
$1ow Time; Zamanı yavaşla rır Böy 
lece rakiplerinizin arasından bir razı 
çev i k I fcğıyI e siyn labi I "1 rsm iz 

Font of Pürrecence: En sevdiğini bu 
yu İsabet ettiği kişi çürüyerek yeşil bir 
sıvıya dönüşür İşin iyi yanı, bıı sıvı 
orada kalır .e ona dokunan d İğe* İn 
sanlar da çürür, daha sonra bunlara, 
dokunanlar da cüruf ,e bu böyfcct de¬ 
vam eder 

Ene;gy Bank- Kısa nir 5Üre İv i' 1 büyü 
gücünüzden bağımsı z olarak isrediğt 
nlz kadar büyü yapabilmenizi sağlat 
Ama süresi bittiğinde en güçsüz bu 
yUyü bile yapamae hale gelirsiniz. 
Arnon dlyim. dikkat. 

Energy Bale. Klasik yıldırtın olayı. 
Llght: Zindanlar bazen çok karanlık 
oSablllt K oran Irktan korkanlar idn. 


Sancıuary: Baktınız işler sarpa sarı¬ 
yor. erkekliğin onda dokuzunu uygu 
layıp yuvanıza, sıcak mezarınıza dön¬ 
mek İçin. 

Repel: Size atı lam büyüleri sahibine 

iade eder. 

Inspire Hate: Em sevilen büyü İki. 
Bunu yaptığınızda yakınınızda bulunan 
bütün insanlar birbirlerine girişirler 
Ta a k\ büyürdün süresi bitene veya 
ayakta tek bir kişi kafana dek 

Büyülerin haricinde dönüşebileceği¬ 
niz beş şekil var: 

Vampir: Norma! haliniz. 

Yarasa: Nosgorh da dolaşırken üze¬ 
rinde yarasa heykeli bulunan yeşil di¬ 
rekler göreceksiniz Bunların önündeki 
yeşil ışığı yakarsanız daha sonra yara¬ 
sa formuna girerek buralara uçabilirsi¬ 
niz. 

Kurt Oldukça fazlı ve güçlü olan 
kurt formunda, bulunduğunu/ yerden 







daha yüksek olan yellere zıplayabilir, 
engellerin üzerinden afteyabîlirsiniz. 
Özellikle kalabalık düşman gruplan 
«itasından Itaçmak İçin birebir. 

İnsan: insan kılığında dolaşırken, 
diğerleriyle konuşup bilgi Toplayabilir¬ 
siniz Ayrıca bu şekilde dolaşırken as¬ 
kerler sae saldırmaz, ama sez de hiç 
kimseye salef ıramaz ve büyü yapa 
mazsınız 

Sis: Sis Form undayken, sulann üze¬ 
rinden zarar görmeden uçabilirsin!/ 

İnsan - Vampir: Bu şeklide dolaşır- 



T 


ker- diğer insanlara onlardan biri glb< 
gözükürsünüz ve onlarla konuşabilirdi 
niz. ama vampir halindeyken yapabil 
d ığrnlz her şeyi yapabilirsiniz. 

T a vslyeie* ime Geçi yoru m, İyi Dinle¬ 
yin Çocuklarım. 

Savo etmek için mutlaka kırmızı 
dikilitaşların olduğu odalan bulmanız 
Sazım. ; Eğer mutlaka save etmeniz ge¬ 
rekiyorsa ve yakınlarda bu odalardan 
yoksa sançruary büyüsünü kullanıp 
mezarı niza geri dönün ve burada bave 
edin, daha sonra yarasa formuna ge¬ 
çip geldiğiniz yere geri ucun. 

Vampirler gündüz i şığa m pek sev¬ 
medikleri için geceleri çok daha güç¬ 
lü ol yılar. Bu nedenle güçlü düşman- 
lannıvkı geceleri, eğer dolunay varsa 
İluit adam alarak dövüşün 

Birden Fazla düşmanla dövüşürken 
büyü kullanmak önemlidir İki kişiyle 
dövüşürken birisine energy bol t a- 
tıp diğerini kılıçtan geçir¬ 
mek akıllıca o ! ba ge¬ 
rek. Daha kalaba 
Jtk düşmanlar İçin 
font of putrecence 
ve Irtspirc ha ur- Eyl ■ ) 
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(.11 r. 

Demolardakl ko¬ 
nuşmaları dikkatle din¬ 
leyin. Çoğu oyunun aksi¬ 
ne. buradaki dem ola r gö¬ 
ze hitap etmenin dianda 
oyun içinde yapmanız gerekenler hak ■ 
kında önemli bilgiler de içeriyor. 

Blood Omen. uzun süre başından 
kalkmadan oynanabilecek kalitede bir 
oyun. Hep İyi karakter fer! yönetmek¬ 
ten sıkıldıysanız, biraz da gücün karan¬ 
lık tararın a katılmak istiyorsanız Btood 
O m eni bir görün derim ben. Haksız 
mıyım Icarus tuğum? 

Haklısın abı ne desen haklısın 
Sana karşı boynum, kıldan foçe, 

■ A Ferin ada m oluyosun. 
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Ve Sonsuzluğa Açtım 


Gümiis Kanatlarımı 



nıokrif Tabii yere çakıldıktan yanını 
dakika sonra tekıar havalanabtl- 
Jb. me imkanım SAymıycvrüın tıl- 
' i le, ar™ bazen bu rîön- 


« ^'un ve hüzünlü bir sonbahar 
,«rıhıydı günlerden pazardı 
^^yanrimty orsamı cgeı. 5â<u he 
nikgok erte neft ve in sanlar yatakUnn- 
fta bîr paıa* sabahınım keyfini çıkarıyor 
olmalıydılar Bense burada. bu ıssız 
caddenin kaldırırımı da d İldim İş uzak Li¬ 


manlar rüzgarla yarı şa n 
bedenleri şimdi bura- — , 
d> yağmur ve soğuğa 
terkedilmişti» Uzanıp 
dokundum incitmekten 
korkarak bir Tanesinin gümüş 
kanadına bir zamanlar kimler uç¬ 
muştu acaba seninle diye 
düşündüm Saatler geçti 
farketmeden ben ve »nsan 
# laf girmeğe başladı kaps- 

Cfcın, anık girme zamanım 
^ gelmişti, döndüm ve uzak- 

kıştım yavaşça tren İstas¬ 

yonuna doğru, yüreğimi 
ve ruhumu geride ahlatla 
L bırakarak. 


yada yaşa- ^ 

maktansa gökyüzünde ölmek çok 
daha İyi gibi geliyor doğrusu. Neyse 
|ane s imzalı oy unlan merak Ilss İyi bilir 
bunlar kesinlikle ger çekçilik seviyeleri 
en üsı noktada olan yapım kırdır hor 
zaman Ancak bunun bedeli oldukça 
ağtf cabii, dürüst olalım, şimdi size mİ 
nimum sistem gereksinim terini sayar 
dım. ama nasılsa yazının sonunda ye- 
ralacak. onun yerine size gerçeklerden 
bahsedeyim Eğer P-ZOO MMX„ 64 
Uçmaya rutkun olup asta o şan&ı d- mis ram, 3Dfx ekran kartı ve son dere 
dr edemeyeni er Kin bugünlerde tek ce gelişmiş uçuş taMımiannız yoksa bu 
seçenek mevcut, sağlam 
bir sistem kurup piyasada _ 

kİ tüm uçuş şlmüias- 
yûhltmnı edinmek. Blliyo- 
rum. asta taklidi gerçeğinin 
yerini tyîamaz> ama haycill 

bile olsa bulutları aştp par- ^ : 

lak güneşe doğru yüksel- x ^ 

mek o kadar güzel ki, tüm 

dünyayı ve İnsanoğlunu 

geride bırakıp, geçici bir 


san irenin sesini dinliyordum Henüz 
hiç trafik w imli ■. adriecfe ve yavaş 
at 1 um lafla karşıya geçtim. Kapıdaki as¬ 
ker biraz şaşkın baktı yüzüme, henüz 
aglmıştr ana giriş, kapısı ve ilk ben gî- 
riyordum sanırım. Düşüncelerini oku¬ 
dum, daha üc-dürt _saal kimse gelmez 
SAfııyüıdun değil mİ dostum, biliyo¬ 
rum, zaten o yüzden bu kadar erken 
geldim İLoJıibdllktoiT ve gürültüden 
uzak kal mal-, gayem. Yavaşça süzül¬ 
düm İçe 1 1 burası herrt bir «m ıf ve hem 
de bâf mezartk sayılırdı benim fikrim¬ 
ce. İnsan saygı göstermeli ıçcrfde din¬ 


len en yorgun |ul kva KJmbilfr kaçıncı sure için de olsa sonsuz öz 


defa geliyordum, yavaş ve gürlük üötesine doğru ka- 



*■' saygûı ariımlana rip- "..ir .m im . vsidiği zevki ona aşık 

laştntı aralarında, olanlardan başka kim anlayabilir. Hem 
^ bilgisayar oyun tanrı m bfr 

Mdc- ’ avantalı da mini m um 

ce onlar değil. J - ma 11 yet le I sîecl tgl niz 

çok zaman Önce uçağı kullanabilmek 

kaybolmuş ümMiertm ve eğer ya¬ 
ve mtkulanm da onlarla bir- karsanız kimseye 

İlkte burada yatıyordu. Bir za- hesap verme 


ve taer-aeri oyunlardan /evk almak ye 
rine ıstırap çeker ve slmülasyon keli¬ 
mesine karşı derin bir nefret beleme¬ 
ye başlarsınız. Tabii hmı um ykattır 
bir makinede bile bu tür oyuıüaî rahat¬ 
ça oynanabilir, ancak yapımcıların o 
kadar çabaladığı muhteşem grafikler r 
«Jtra gerçekçi yumuşak uçuş dinamik 
lerl ve efektler doğrudan çöpe gider 
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Gezinti 


İtadır. Takrir edersini. 1 ; kİ yavaş bir sis¬ 
temle yapılan tek bir bağlantı bile tüm 
bir uçuş seansını sokıeye uğratabilir 
Yine de biraz h.- ■ «■. ıu ile kar ,t niza uy¬ 
gun bir uçuş grubu bulmak mümkün¬ 
dür, yeler ki isteyin. Bu 
uçuşlarda tek amaç Qu- 
ake misali durmadan bh- 
Lnlrini zımbalamak olmu¬ 
yor la bil sınırsın dog-tlght 
İsteyenlerin I* İçin o da var ama ge¬ 
nelde îarftıl görevlerin ya da hayali se- 
naryolann uçulması gibi takım çalış 
ması İsleyen uçuşlar d aha agırirklt. Bir 
de hava alanı avunması ucuzlar? var kl 
bu He ndiniz in kan savunurken karşı ta¬ 
raftaki lerln alanlarını vurmanızı gerek¬ 
ti riycn. haiıvle çabuktuk kadar taktık 
zeka da ön plana çıkıyor. 


utıtyi planladı klan araçların özelliklerim 
herkesin öğrenmesi¬ 
ni pek iste- —^ 

me/ier. An ■ 
cak yine dc 
çok sayıda "j ^ 


günün sonunda siz bıkkın bir halde 
oyundan çıkarken tüm hevesiniz de 

boğazınıza düğümlenip kain Bana 
inanırı. çünkü tecuıbe konuşuyor flgh- 
ters Anthology daha önce ayni firma- 
um çıkardığı ATT ve LISNF üyu ularının 
daha da geliştir il l|> dden geçirilmiş, 
3DF H kan desteği 
verilmiş, ,, 


uçak 

mevcut, bunlarla ister 
CamiMİgn görevleri uçabilir, Ktet alıp 
şöyle bir rut atabilirsin İz. Eğer tanınız 
çekerse kendiniz de görev rasarlaynhl 
lirsiniz IHj L irle ı d. m lomcrit'e pek çok 
seçeneğiniz var ve hcp&l de gerçeğine 


m ul 1 1 - playcr 1 wrwnrJt 
uç 11 ş ri> s r ngı kaz .1 1 ıdı n I nru> fazladan 
senaryolarla güçlendirilmiş vc bira ray.ı 
getirilip İki adet rd üzerine- yerleştiril 
ııılv hail eğer öncekileri ûynftdiyvıııı* 
neyle karşı laşoağmr/ 

k. MI ‘ Ti! M lıl İM- İli II I,- I 

lir E >',ı ■ ı ı! • m ; - I 

ilgi fen medJyserıız ve * 

sorı güı ı İr i dr l w vac 1 1 ığa 
karşı ani bir ligi duyma 
ya başlan^tdıysanız za 
ten büyük bi i İhtimalle a 
buraya kadar bile oku- B 
ınamışsırıtzdıt 


VI Uçak seçimi, cephane 
seçimi, uygun rota seçi¬ 
mi tehdit ve hedef ön 
çeliği değerlendirmesi, 
hızlı ve çabuk Itorar ve¬ 
rebilme uygun silahın 
* uygun anda kullanımı ve 

benzet [Wk çok cümle 
kafanızda ordı ardına mi¬ 
nin. sevimli ampuller ya¬ 
kıyım üstelik aşın güç¬ 
lü bir sisteme sahipseniz 
bu oyun kolleksfyonu- 
nuzda yerim almalı de 
( mcktlf Ama eğer konu¬ 

ya yeni giriş yapıyorsa¬ 
nız, üstelik hevesli ormanrza rağmen 
hrıııiz ı taşıl uçulur |x^ biı fikriniz yok», 
o zaman size trev^yem Jetfighfer 3 gibi 
nispeten daha az ciddi yapımlarla ken¬ 
dinizi olaya ısındırman izdir. FlghtCfS 
Anthology adındaki ciddiyetten de arı 
Lıs!ku.ağı gibi okk*çd ciddi ve tecrübe' 
li piloflan kendine hedef kitlesi otarak 
seçen bir yapım dûndanrn dön bir ya¬ 
nında üretilmiş uçaklar ve tabii silahlarla 
tıka bosa dolu. Kısacam ne y apliğini bi¬ 
len bir pilin İçin bulunma/ Ut nirrt^ 


de iyi bk refetrtfts kaynağı İlk eri oyum- çok yakın uçuyorlar Yapcıy pilot zeka 
la ilgin tüm datayı içeriyor ve kurulum st fena sayılmaz ama içinizde çok usta 
buıadaıl gefçekleşlyof. ikine] cd İse olanlarım çabuk ^ıiau.aknr ■şüphede 
rwrcdc?y»c tümüyle <uisiklöped!k bilgi- Bu sıkıntıya fek çözüm oyunun ner 
ye, fotoğraf alfrilmOiif? ve vrrteo gö- vvork yeteneğini 

lûntoîetffıe ayrılmış Tabii özellikle vb kullanarak Inter- 

deo filmferin ve forağraflarrn sayısı net üzerindeki 

umduğum kadar bol değil, om sitelerden biri- 

cak unuıutmamafı ki hu- ne bağlanmak 

r-ıciıt yeralan gğ ve kendinize 

malzeme rakipler ve 

^ takım ar- 
iıJP^ kadaşları 

■r m ■ ^ bulmak. 

ı aöİJ 
güçlü 
bir sistemin 
ve kıtzJj bir bağlan b- 
riın Önemi burada k emlini 
bir dfcfj daiiit kanı.üavricaknr. Me 
den elerdeniz, genelde bu tür sitelere 
çoğun- bağlananlar işin Uâfi&Mdıttaf ve pek 
lukla .ıskerl çoğu gerçek hayana pilot- 

amaçli vc hakFauııdakl hıktan kaıanı Hat. tabii içlerinde acemi 

bilgi de son derece gizli, doğa] lenn sıyısı ckı az değlldlı ancak .imik 

öfarak .ıskerieı olası b£ı savaşta kul kul- nokraları güçlü sistemlere sahip olma- 











■ jya yok 

feyorclu 

Pytlfeı; su- 
Ffr|_ycl çağ 
rinde gerlr- 
cI vı kirlenme artır^ 

Cılr-.lı ySBcimi r^l ilII I 
eder sev iye ve gri 
misil. Hergüıı Mayısız ^ 
n-.ji İti ili İlk yu/vıı- I 
c I- I I Olüyurdu vC yvı 
VI 1 I'-'İM gc-rtırcen 1 

ı :v-v.!İ !■ .'iy mkiar 11 «: rv 

' "i ■ >" = : - - H ıı.>-vı : _: ı :ü 

İ A.-IIKM KCI'dİ î." : 111! 

bekluv'e ı sovv ■ ni I 

ı V i f - h ~ .y d'.ı-: I ıV !i I,.jI I 

paniğe kapıl Tiışlarflı | 

ve gezegenin dört bir 
yanı nefes korkunç bir I 
karmaşa başlamıştı, 

İleri gelen devletler ve çok uluslu şir¬ 
ketler derhal bir kurtarnıa operasyonu 
planlamaya başladı. Buna göm yörün¬ 
gede İn sd edilen dev uzay gem Heri 
seçilmiş bir grup insanı uzayın derin- 
İlklerine taşıyacaktı. bu insanlar yerleş* 
meye uygun bir gezegen bulabilirlerse 
orada yeni bit koloni kuıacak ve İnsan 
rrkmtn devammı sağlayacaklardı. Eğer 
yelleşmeye uygun bir gezegen bulu¬ 
namazsa gemilerin sek rar dünyaya 
dönmeleri planlanıyordu Bu yolculuk 
nasılsa yüzyıllar sürecekti ve bu esna¬ 
da İnsan ırkı ve dolay s m İle onun yarar 
lığı kirlilik yokoiaç ağadan gezegenin 
kendini yenileme ve l ek rar yasanır ha¬ 
le grime ficM.ii olacaktı. Ne var kıl ge¬ 
milerin yüzyıllar süren bir yok oluğa 
dayanabümelerl İçin çok kısıtlı miktar 
da insanla yola çıkmataıı ger HU yordu 
bu da milyarlarca İnsanın geride kalıp 
ölümü beklemesi demekti, öyle de ol 
du. SedlenJcı en zeki blîtmactamlark 


bir kez daha İnsanoğlu¬ 
nun savaş y öke ime 
luilsusU İle sarsılacaktı, 
o kadar.. 


c 7TH Leglon doğm- 

Lp dan Wli.ıdcw5. 05 dJtın- 

£ - jf l£?H Ezere tıS- 

ı--r | j şarlanmış bfr etyün. Dİ- 
■ ' B|J mctX 5.0 Sütümü kul la- 

ı n| y Dr - bunu özellikle 

f ,. beli diyorum çlınkü 

özellikle eski ekran 
kartlan eğer kart üreri- 
v cls! firmadan tembı 

edilecek uygun rirtvet 
programı île upgrdjtle 
ed i I ntem işse. DI recrX 
5.0 He uyuşmazlık gösterebilir ve 
programların çalışmasına engel olabi¬ 
lir. Bu ye benzen programlar îr M eme t 
[İnerinden bedava temin edilebilir; 
eğer sadece ön ver upgrade etmekle 
bu itleri sı yn lam ly orsam/ ekran kanı¬ 
nızı yenilemeni/ gerekebilir. Bunun 
dışında Wind mvs 05 üzerinde oyun 
kurmanın ve çalıştırmanın Lıü başka 
pül noktasına daha temas eririırn 
mcsdü 7TN Legıcm minimum kum¬ 
lum tçln b*rd dlbk Üzerinde l^mb ka¬ 
dar bir hoş al.ma İhtiyaç duyuyoı. an¬ 
cak DirectK 5.Ü kurmak İçin bil bu ka¬ 
dar dahil yer gerekecektir. Ayrıca ku¬ 
rulum esnasında açılan geçici dosyalar 
bir hayli büyük yer tutar, tabii 
oyun çalıştırılırken ne kadar büyük ha¬ 
fızanız olursa olsun Winriows Q5 ken¬ 
di için 30-40 nıb civarında blı takas 
dosyası oluşturur. Kıstası heı zaman 
İçin lıord disk üzerinde en az 100- I 50 
mb kadar bir boş alan bulunmasına 


gezegen kaldı. Ne var İn ey de ki he¬ 
sap çarşıya hiç mi hiç uymamıştı, ne 
si İler boyunca uzayda dolanıp duran 
Susanlar kendilerine uygun bir geze 
gen Ihlamadıkları gibi, uzayın zorlu 
koşullarına uyabilmek için kendilerini 
mutasyona ağlatmak zorunda kalmış¬ 
lar, İnsandan çok sibernetik organiz¬ 
malara dönüşmüşlerdl. Sonunda bıkıp 
tekrara dünyanın yol unu tuttular Ne 
vat kl geri döndüklerinde de onlar ı 
çok atı bir sürpriz bekliyordu. Evet 
dünya ekolojik olarak kendini yenik¬ 
miş ve hatta yeni canlı türle» ı bile Ol¬ 
taya çıkmıştı ama geride bsrakhklau 
İnsanlar umduktan gibi tamamen yo- 
kalmamışlardı, Milyar faua frisanın öl¬ 
mesine rağmen küçük bit grup hayat 
ta kalmayı başarmış ve yeniden çoğa 
iarak /IH Leğinti adı alımda t>iı toplu¬ 
luk oluşturmuşlardı. Geçmişin tüm hll 
gil erine sahiptiler ve ay tu hataları tek 
rar yinelemek istem iyotlardı, Üsidik 


en güçlü patır i kaçılan en ünlü ve en 
zengin lşadarrüa,rryd> sıradan ve yok 
sul insanlar için bu cankurtaran sanda¬ 
lında her zaman ki gibi hiç yer yoktu. 
Ve gemiler seçkin yolcuların* alarak 
uzayın ItâıaftEiğpnda kaybolurken Arka¬ 
larında Ölüm acısıyla kıvranan bir 


Atalarını burada ölmeye terke den vt- 
şlmdi dünyaya sahip çıkmak için gen 
dönenlerin torunları <çln hiç re İyi in 
yetlea beslemiyorlardı İki tarat son ve 
şiddetli bir çarpışma için twırfanıyûr- 
larriı. yorgun ve yaşlı Dünya için ise bu 
savaşın da öncekilerden- Parkı yoktu. 


dfikkai ctllıı. yoksa sisteminiz sık sık 
çuvallar. Yine düneİHn Oyunumuza. 
■.. 1 1i 1 i I i kiri en az I u mb mm gerek ı 
yor, ama daha la/Jası çok dalıa iyi so¬ 
nuç verebilir. Tavsiye edilen minimum 
işlemci ise bir Pentium 133. takat ben 
bir r*- 100 ile rahatlıkla çalı sınabildi m. 
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Oyun cd üzerinde geldiğinden vc bol 
ca film içerdiğinden 4x hı/lı ülr cd sü^ 
rücü de gerekil, bunun dışında dört ki 
şiye kadar netvvork oyunları destek¬ 
lendiğinden en az £8 800 bir mode¬ 
me de İhtiyaç duyabilirsiniz. 


Zırhlanma Kuşanın 


Hiç Oornnwrci k CGnquer oynatlmti 
mı, iste 7TH Legıon ona hem tk bun- 
dyof. hem de pek çok yenilik 
içeriyor. Genel olarak bil us 
kurup haritada rengi sizin bir 
tiklerden farklı olan ve kımıl¬ 
dayan herseyi yoketmeıVli 
gereken görevler olduğu S töJ - 
bir miktar kuvvede düşman 
topraklarında başarmanız ge 
fitken oldukça kazık görevler 
de çıltabJliyor, Bunun dışında 
bazen, ttpkı ilk VVarcraft oyu¬ 
nundaki yeraltı görevleri gibi. 

Nrtalann İçinde geçen görev ¬ 
ler de çıkabiliyor Binalar kur¬ 
mak üretim yapmak ve 
adamla rrrıııa kumanda etmek 
benzet seabdme stratejiler¬ 
den çok farklı değil fabl- 
İ aslında bunların hiçbiri Düne 
Z'den hu yana pek farklı değil Pek 1 
oyundaki yen i tikler ne. İşle şimdi gel¬ 
dik olayın eri tan alıcı yerine 
Bir real-iirne iiraîe|r oynarken 
canınızı en çok ne sıkar, durun 
berr sBylıjyeylrm üretim Içrn 
ğcreken kaynaklan rop^mak 
ve bunları Mİdından kommak, 

Her oyunda Ula bir şeyi er ha¬ 
sat etmek zorurvdasınız, pci- 
rot. [Ibedüin. dilin, Jfenşıc vs, 

Bu oyunda lıa<wi rrilktcl: hiç 
bir şey yok. dttşnıântâhrıuın 
dışında tabii kî. Oyun 
da merkezden sîze belidi ata¬ 
lıkla! la pata günderülyot, an¬ 
cak esas para kazanma yön- 
cemleri daha farklı, İlki doğru - 
dün savaşarak yokculğlnlz 
düşman bsşırıa bir miktar kre- 
di almak İkincisi etrafta devamlı bir 
kaç araç dolandırıp bol miktar bulunan 
sandıklardan para çıkmasını ümit 


etmek, üçüncüsCı doğrudan düşman- 
dan para çalmak, dördüncüsü ise özel 
görevleri başarmak İlk ikisi gayet acık 
bence, üstelik bulacağınız sandıklar¬ 
dan para dışında pek çok power-up 
u kabil Eyer. Özel görevlere gelince, 
oyun esnasında ekranın sol tarafında 
beliren mesaj lan dikiliri i takıp edin, 
orada sizden belli bir süre içinde bir- 
şey yapmanızı, mesela sekiz düşman 
ünitesini on dakika İçinde yok etmeni¬ 
zi isteyen mesajlar 
göreceksiniz, uy¬ 
gulayın ve kaza* 
nsn. Düşmandan 
kredi aşırmak ise 
daha zor. öncelik¬ 
le elinize doğru 

kattın gelmesi ge 

rekll, ne kartı mı 
îahil ki oyun İnam. 

Oyundaki Farklı 
yönlerden biri be 
taraftarın elinde 
Fim tarzı kartların 
bulunması, bunla¬ 
rı sağ üst köşede¬ 
ki panelden sü¬ 
rükleyip dost ya 
ela düşman üzeri¬ 
ne bir akarak kullanabiliyorsunuz, eğer 
işe yaranuyerse yanlış kartı yanlış İşte 
kuHaniye r olabllirsiniz dikkat edin. 


Doğrusu ibU lusrüann z.ımaıılannıası 
çok mühim ye etkileri tam anlamıyla 
korkunç olabiliyor, Mesela tam ZÛ-3Ü 
tarıkklc bir grupta rek Uf düşman um¬ 
resine ^Utmeken Etdnrftlarihtt. Doom 
Fisi Z kam ile buharlaşablliyüi ya da 
Chaoş kartı İle cıldınp birbirlerine gi¬ 
rebiliyorlar. Korular rastgele geliyor, 
vc İ*tfı görevlerde yenSlenmlyoflah 
ancak her zaman çok ön em El rol oy¬ 
nuyorlar Bunun dışında Üretim e İcra¬ 
nın atfında bulunan task bar yardımı 
İle yapılıyor ve sayı ikonları kullanıla¬ 
rak otomatiğe bağlanabiliyor Ayrıta 
bu sayılara tıkkldlköfl sonra tuşa basj 


Lı tuîup İkonu sürüklerseniz yeni (beti¬ 
leri ünledir seçtiğiniz noktadan oyuna 
ka cı lıyûJ I f\ 7 Har i ranın görünüm ü od e 
savas sisi büyük mİ oynuyor, ancak 
ünitelerinizin geçtiği bir alan hemen 
değil yavaş yavaş icara bulutlarla örru- 
lüyor. Keşfedilmiş topraklardaki düş¬ 
man aktivitesini radarda rakip edebili 
yot ancak üzerlerinde bulut vatken 
kart uygulayım iyorşun uz. Bir de ken 
dİ adamlarınıza, meseta SceaErh ya da 
Barfic PsychüSLs gibi bir kart 
uygularken büyük bir grup 
seçmeyi unutmayın yoksa kart 
sadece tele üniteyi etkiler, ya 
ni ziyan olur. 


Atianriiza Binin 


Doğ: usu oyun fena sayıl¬ 
maz.. grafikler ses ve müzik 
sena değil ara sahneler ise bol 
ve renkli, hoşuma gitmedi 
defsem büyük yalan söylerim, 
ili; vaf kİ bazı can sıkıcı yönle¬ 
ri de yok değil. Mesela niüu- 
se kon s ı olu, oyun hızı ve zor¬ 
luk seviyesi gibi konularda İn¬ 
ce aya?' imkanı yok Sonra şu 
üntreEenn başın alıp gUmesl 
ya da önleri tıkalı olduğu için hareket 
etmemesi sorunu vat. bu durum çok 
can sıkıcı olabiliyor- Düşman yapay 
zekası körü sayılmaz, en 
azından K-K.MP.'de olduğu 
gibi bilgisayar mümkün ol¬ 
mayan b(f v erden adam gön¬ 
dermek gibi ataîp hilelere 
başvurmuyor Doğrusu sayı¬ 
ları boyuna astan bu tür 
oyunlar anıl l biraz sıkmaya 
başladı ama bu oyunda gü- 
E&l değölkllkier var. en azın¬ 
dan boyuna hasada ve üre¬ 
rimle meşgul olmak yerine 
yüksek tempolu bîr çarpışma 
yaşamak mümkün, tabii kart¬ 
tan m zı doğru oynamayı da 
unutmamak şartıyla. 

War Lord 
















-STAR.WART 
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T DflRK FORCESII 

Güç, iki Yanı Keskin 
Bir Kılıca Benzer 


W W y ] ^ Katarn - eskiden bir İmpam 
torluk subayı iken yapılan bazı 
1 ^Luygulamalan ve sonuçlarım 
^HHKnun üzerine en büyük ide- 
aüJPPSskerliği bir kenara bırakarak 
donanmadan ayrılmıştır. Şimdi hayatı- 
m genelde Rebel Al İtenek için paralı 
askerlik yaparak kapanmaktadır. Gemi¬ 
si Crow ile galaksinin derini i kleımde 
sayısız maceraya atılmış vge girip çık¬ 
madığı yer kalmamıştır. Fakat şimdi 
pek çok şey değişmiştir, ikinci Death 
Star asîlerin saldırısı sonucu yokedil- 
miş, bu arada imparator ve Darth Va- 
der'ın ölümleri ile tüm galaksi bir çö¬ 
zülme sürecine girmiştir. İmparatorluk 
İçerisinde pek çok soylu ve general 
boşta kalan gücü ele geçirmek için 
aralarında ı'kavga etmekte, asiler ise 


mz ı 


elinde yeterli imkan yoktur, ancak çok 
eski bir sırrın varlığım bilmekte, onu 
çözebilme!* için yoluna çıkan herkesi 
ezip geçmektedir. Sonunda Kyle ve 
yedî karanlık Jedİ’nin yollan kesilecek¬ 
tir, Karam bilmemektedir! ancak baba¬ 
sı eski bir Jedfdir ve uzun zamandır bir 
sırrı tüm galaksiden saklamaktadır. Bu 
sır eski çağlardan bu yana yaşamış 
binlerce Jedi şövalyesinin gömülü ol¬ 
duğu Kayıp Vadi nin hangi gezegende 
olduğudur. Bu vadi içinde barındırdığı 
binlerce jedi mezarı yüzünden evren¬ 
de Gücün en yoğun olduğa noktalar¬ 
dan biridir, buraya girecek bir karanlık 
jedi tüm evreni titretebilecek dehşette 
bir varlık haline dönüşebilin Kyle önce 
İşe öldürülen babasının öcünü almak 
amacıyla karışır, fakat sonra kendisinin 
de doğuştan bir Jedi olduğunu farke- 
der. Henüz ne ışığın ne de karanlığın 
tarafmdadır, ancak yürüdüğü yol so¬ 
nuçta onu bir ayrım noktasına getire¬ 
cek ve taraflardan birine katılmaya 
zorlanacaktır. Ve sonuç tüm galaksinin 
kaderini belirleyecektir. 


son nesil oyunlar olduğundan bu şaşır¬ 
tıcı sayılmaz. Oyun Wındows 95 altın- 
da çalışıyor, MMX işlemcilere ve 3D 
hı zlandıncıh ekran kartlarına tam des¬ 
tek veriyor, ayrıca DîrectX 5.0 sürü¬ 
münü kullanıyor. Minimum sistem ih¬ 
tiyaçları ise Pentium 90 İşlemek lö mb 
rant 6x hızlı cd sürücü. 30 mb kadar 
da boş hard disk alanı olarak belirlen¬ 
miş ancak böyle bir sistemde ancak 
320x200 çözünürlükte akıcı bir oyun 
mümkün olabiliyor. Daha yüksek de¬ 
tay seviyesi için çok daha güçlü bir sis¬ 
te ni edinmek şart, tabii tüm bunlara 
bîr de hızlı bir modem ekleyin, çünkü 
netvvork oyunları da destekleniyor. İki 
cd üzerinde gelen Jedi Knight, multi- 
player oyunları herhangi bîr cd ile oy¬ 
namanıza izin veriyor, ancak kurulum 


k 


uzun süredir uğrunda savaştıkları yeni 
cumhuriyetin temel ferini atmaya çalış¬ 
maktadırlar. Uzun zamandır İmpara¬ 
torlu İt baskısı altında yaşayan pek çok 
sistem daha şimdiden özgürlüklerini 
İlan etmiştir, eğer tek bir adam tahtı 
tekrar ele geçiremezse, kısa bir süre 
içinde bu çözülme tamamen kontrol¬ 
den çıkacak ve geriye hiçbirşey kalma¬ 
yacaktır. 


Blılnl Kullanmak, Diğerini de 
Kullanmak Demektir 


Jedi Knight, Star Wars öykülerinde 
yeni bir karakterin yükselişine sahne 
oluyor. Bugüne dek yapılan Doorn tü¬ 
rü oyunların hemen hepsinden daha 
gelişmiş, sadece Hexen 2 ile bazı or¬ 
tak noktaları var, ama zaten ikisi de en 


ve tek başınıza oynamak için îlİt cd ge¬ 
rekli. İlk 8 görev bır%ıci cd uzerlide, 9 
ile 21 arasındaki diğer görevler ve ara 
sahneleri ise İkincisinde yaralıyor. 


Tıpkı iki Galaksinin 
Çarpışıp Yokolması 


Kyle Katarn ilk Dark Forces oyunu 
iîe sahneye çıkmıştı, oyunda 
siz onu canlandırıyor ve seçti- 


Bir Yanı Yapıcı, 
Diğeri İse Yıkıcıdır 


İmparatorluğun kontrolünü 
ele geçirmek isteyenler arasın¬ 
da en tehlikeli grup yedi karan¬ 
lık (edi’den kurulu olanıdır, ıç^ 
terinde en güçlüsü ve liderleri 
olan jerec tüm gücü kendisi 
için istemektedir, bunun için 



ğinîz yolda yürümesini sağlı¬ 
yorsunuz. Hareket tarzınıza 
bağlı olarak onbeşınd görev ci 
varında Katarn iyi ya da kötü 
tarafa geçiyor ve oyun buna 
göre gelişiyor, Kötü tarafa ge¬ 
çerseniz Darth Vader tipinde, 
iyi tarafa geçerseniz de Obî 
Van tipinde bîr şövalyeye has 
güçlerle donanıyorsunuz. 
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Katar n bahasının işin kılıcına ve yeni 
güçlerine Kik lîölümde sahip değil. an¬ 
cak bunları aldığı andan itibaren de et¬ 
kili otarak küllanablk^gl söylenemez. 
Takar İlerleyen bolümierle birlikte rec 
rübe kazanıyor ve sonuçta alılan laser 
len kılıcıyla geri sekli reli İlecek kadar 
usta farıyor, Ana mönü oyun hak kında 
pek çok ayar yapma İmkaıır tamyor 
ancak bence en önemlisi ısın kılım çe¬ 
kildiğinde karakterin diandan görüle¬ 
bilmesi. Nedenine gelince, bekri i ara 
lıklal La karacılık [edi şövalyeleri İle 
düello ermek zorunda İnliyorsunuz ve 
burada genl> bir görüş açısı büyük 
üııern kazanıyor. Doğrusu bunlar bu¬ 
güne dek gördüğüm en ciddi Boss se 
ruh düşman kır ve i? çevikliğe geldi mİ 
Lira Crüft bile onların yanında eski bir 
çöp kamyonu kadar hantal kalır. 



. <ı 
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Ve Kaosun içinden Yenisinin 
Dogmasj Gtht 


Karakterimizin kullanabileceği Üç sı¬ 
nıf büyü' mevcut. ilki bası? hareketle 
ri güçlendiren grup ve tarafsız Diğer 
Lkî grup ise iyi vc- körüye özgü güçler, 
İyi tarafın güçlen nispeten pasif korun - 
maya yönelik, koçu r.ıraiırikiler ise sal¬ 
dın ve yokerme amaçlı, Güç kullanımı 
açıtı her bölümden sonra çıkan ekranda 
kalındığınız yıldızlan tercih eaigrniz 
etkilere dağıtmanız lazım Bu yıldızlar 
uir nevi tecrübe puanı ve bölümde 
gösterdiğiniz İMşanya güre Mzanıln 
yor. Tarafınızı seçtikten sonra ikinci 
grup özel güderi kazanıyor ve artık 
onlara da yıldız dağıtabiliyorsunuz. 
Ancak gücünüz sınırsız değil ekranın 
sağındaki silah g&mtgesfocto ayı ila 
I I - 1 na m I ktan r ı iz d -t yetalıy o r ı < ■■: rü be¬ 
niz aırnkça harcadığmız mananın şarj 
edilme süresi Ve miktarı da o ölçüde 
değişiyor. Force saldı t ilan İçin manaya 


!Wm 

Jlırlyaç duyuyorsunuz, ancak etraftan 
toplamak yerine kendiriz al üştürüyor- 
şuhuz. Bunun haricinde Eserden futun 
da manyetik mayına dek türlü silah 
lıizmerinlzde. korunmak için İse kişisel 
enef|i alanınız var. fakat bu her türlü 
saldıuyı bloke: edem iyon ve isabet -ılın¬ 
dıkça zayıflıyor. 


£vrmln Sonsuzluğu 

Karşısında Değersizdir 


Düşmanlarınızın çeşidi ve sayısı bol 
harta dev snva.s robot tany Ut bile 1vy >h 
laşıyomunui 1 Ancak tek ichllke onlar 
değil vahşi yaratıklar, radyasyon bo¬ 
ğulmak ve yüksekten düşmek sizi da¬ 
ha çok uğraştıracak Özellikle yüksek¬ 
lik koıkusu olanlar İçin bu oyun tam bir 
kabus sayılır Hrrşcy üç bpyulUı hazır 
[anmış, grafikler ve elek 11er harika 
Müzik cd üzerinden çalınıyor, ara 



\ 


İİTİM 

sahneler İse muhteseST s^revteriı^ 
geçtiği yerler ve oyun atmosferi Hak¬ 
kın da Kç hiç E jiîşey söylcı 111 yu r um, ı c-i. 
kelimeyle nutkum rusuldu diyebilirim 
Haıisalarru çoğu oldukça büyük ve de- 
taylı, kendinizi uzun ve uykusuz gece¬ 
lere hazırlayın, febîi etrafta dolasan sı 
vjİ halk tiplemeleri çeşri olarak daha 
lazEa olmalıydı benci' cima yine de on 
larm varoluş amacı oyuna reni' luirma- 
mn çok Ötesinde Kar rinlık laral.ı katıl 
fi i(i k mı is ti yorsun uz. etrafta dolasan 
her şeyi acımadan yok edin, R2D2 üni¬ 
telerini bile 

Atıifl İyi tarafa geçmek İstlyofsamz 
düşmanlan m M bllr methamcE erimeyi 
bllinetisiniz. Torcu Pull ile elfnden sJla 
lııııı çekip aldığınız bîr Stormlroopeı 
artık takîsizdh. bırakın yaşasın 


Tabii bu işinizi iki katı zorlaştıuıciikm 
ama nc sand mrz, size kimse iyi 1 utma 
ntn kolay olduğunu söylemedi. Dar ıh 
Vader herkese merivutıeT güsioıieydl 
Dark Laıd İsmini alrr mıydı biç 
Ama o bile içindeki ışığı tam olarak 
yok d meyi başaramadı, zafer* kimse 
başaramaz Takat unutmayın; güc İn¬ 
sanı öylesine körleştlreblBr kı an gefiı 
sonsuz bir uçurumun kenarında dur 
düğünüzü bite farkcdemezslnlz. 


tauragbmun Aızu Ve Jhdraalan 


Oyunda son derece yoğun bir ger 
cckîlk hifiiJ var, öyle ki suya düşen bir 
SlorfııUooper ağır zırhı yil/.ünden :ü- 
zemsyoı vt karaya olmak için çabalı 
yor, eğer başaramazsa dibe bmıp bo 
ğuluyor Bir de şehiıleı daha canfı ve 



sivil halk daha akıllı ofsaydı kusur bu 
it ık ''nrşey kalmayacaktı diyebilirim 
Benzer oyunlarda ıı farklı almak üzere 
Hleriernek İçin 360 derecelik görüş açı - 
-.im kullanmam/ vo nihlp olduğunuz 
özel güçlen ek- İn -taba katmanız s. ok 
önemli KtHimnilh hım anlamı İle bu 
ayım 3 U oyunla.! tarihine hir klasik ola¬ 
rak geçmeye aday, üstel 'h çogı.ı iu^ 
ruı letei gefeıı bol kanlı ^l&Ulİlta 
efektleri He dolu değil VÇ' nrifnhupa 
dece en sadisi olanlar .lıanç kimse 
bunların yokluğunu hlfe hi^&trneytv 
. ekli r Be*içe ı ■: t jyun u ı nşfurş alıp oy - 
r ra mal i şahsen satın aLıcagııu oyunlar 
ı onusunda oldukça seçidylrı ı# ve bu 
oyuna verdiğini ı.vırayı İyi' [iarcanıtıış 
olarak ğütüyorum, efnilllrn ^izin de 
oyul I alşi v i r \'i /* 1 1 ■ I ■ ■ l- ■«'■' « - li lır 
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e bir gün süren kısa bir ta- 
aha Sonra A rızana da yd- 
t küçük kasabaya geri 
nin önüne bir eşya 
myonu bir de polis Mi 
arabacı park edilmiş kapıya da 
asma kirlr vurulmuştu Ev m et¬ 
rafında bir rur arrı Bir an İçin 


seyranca bir planın ortasında 
olabileceğin- duşundu. Tam bu 
sırada da amden karşısında beli¬ 
ren polisin silahını ona doğ¬ 
rulttuğunu fark etti Düşünmek 
için fazla zamanı yoktu. Hızlı bir 
kararla biraz Önce evinin bahçe¬ 
sinde bulduğu silah /ı polisi 
hakladı. Gerçekte kasabadaki 
herkesin onu öldürme arzusuyla 
yanıp tutuştuğunu anlaması pek 
de ujun süîmtdi Ya o çıldır¬ 
mış rı ya da rüm diğer insanlar. 
Herkes ve herşey ona karşıydı. 
Kendini psikopat bir maceranın 
tam ortasında bulmuştu.. 



Ne kadar göz ardı ermeye 
çalışırsak çalışalım, s i ekler yavaş yavaş 
oyunların en çekici yönü olmaya baş¬ 
ladı. Son b|r kaç ytklu cFa İyi veya hö' 
tü olsun vahşet keten Oyunların hiç¬ 
birini görmezden gelemedik. Bu vü^- 
den efe konu sFkıntısı içinde kıvranan 
fırmalar harekete geçti. Tüm bunları 
boşuna anlatmayacağı miza güre Pos 
rai da şiddet i neren bu oyunlardan bi¬ 
ri. Ripcord Tir mas ■ oyunun türünü dur- 
maksızın öldürmeye dayalı bir arcade 
olarak belirtiyor. Aranızdan kaçı ger¬ 
çek hayatta uyguJayamayacağmı bilse 
de zaınan zaman bunaldığında sokağa 
çıkıp rasgele ateş ederek Örneğin ön¬ 
ce kdîTi sular im sonra da diğer rüm 



insanları yok etme planları ydptı bile 
mı yorum, ama bu kez dürtül erinize 
ve düşüncelerinize kesinlikle karşı 
koymak zorunda değilsiniz Amacımı 
crusader benzeri izoınetrik görüntü¬ 
lerle izlediğimiz pelerinli kahramanı¬ 
mın hayatta kalmasını sağlamak için 
nnu zırhta ila Kuşatmak, silah bulmak 
ve cephanelerle silahlarını beslemek. 
Oyun ağzına kadar dolu bîr cd'de ge¬ 
liyor Kurulum dosyalan en fazla 
2 1 3mb I ık ye r kapJ iyot. A ncak 


arka plandaki mü/.Ekler için ayrı ses 
düzeyleri belirlenebiliyor. ,^ound lesr 
İle de ses karlınızın düzgün çalışıp ça- 
Ijsn-ıadığim farklı ses efektleri dinleye - 
ruk Luılayabiliyorsunuz. 

Controls: Hareketler ve tuşlarıngös- 
rerildiğı ekran Mouse, loystıck ve 
klavye ile oynayabiliyor ve kontrol 
araçla r 11 uza 11 d uya rl ılığın ı ayar layabı N - 
yorsunuz. 

Multipîayen Hangi oyunda ynk kı 
Çoklu oyuncu seçeneği Ne arkadaşları¬ 
nı ve kendinizi kana bulayın. 
Perfbrmance; Sonuçta biz PC 
< kulları kışıyız. Bilgisayarınız ya¬ 
vaşsa haz.r saydam görüntüleri 3 

I boyutlu ışıklandırmayı kapatabi¬ 
lir, ses efektlerini k ısırlayabiliriz. 

Dlfflcultyr Zorluk seviyesin, 
ayatlayabIlirsiniz Kolay. rıomıal 
ve züta al ı işi ı k. Pekf bu mazo¬ 
şist efe ne ol uy örül 
Editör- Yeni bölümler ya*utabi¬ 
lirsin iz. Editör çok iyi dizayn edil¬ 
miş. Büyük pencerede haritanın 
o anki durumu, diğer ufak pente- 
neferde tse yapabileceğiniz diğer 
değişiklikler ile ItgtEl seçenekler 
yer alıyor. 

Kahramanınızın amacına ula¬ 
nabilmesi için İki boyutlu grafikle- 
re sahip tö Farklı bölümde müoa- 
>«1| etele etmesi gerekiyor. Kısmen 
karlarla kaplı kasabada başladığı¬ 
nız kani, macera sıtasırtria, kam¬ 
yon yükleme istasyonlarına. şehir 
park lan na, m ad enlem ve deve¬ 
kuşu çiftliklerine konuk olacaksın rz_ 
Tûm çizimler elle yapılmış ve hepsi bi 
ret sanal e&eıl görünümünde. Harita¬ 
lar tamamen mteraktlf değil. Ateş et¬ 
tiğinizde kurşunların isabet ettiği yer¬ 
lerde güzle görülür kalıcı değişiklikler 
oluşmuyor Sadece benz in [xımpalan¬ 
cı ve varili eri patlasa Dılırsirûz. 

Oyun ekranının u^r kısırımda harı ra- 
dakl insan sayısı, ölü ve din düşman¬ 
larınızın sayısı: alt kısımda -se enerji 
mz. silahlarınız ve cephane durumu- 
nuz sunuluyor Çok sayıda silah ele 
geçirebil İrste iz Bunların arasında av 
tüfekleri, makineli tüfekte/ ve el bom¬ 
balaman /ani ür-A Lirıldığı yerde ufaH 


dilerseniz hiç bir dosyayı sahir diskini¬ 
ze kumladan da oyuna geçebilirsiniz. 
Bu kez oyun başlangıcında alışık oldu¬ 
ğumuz dijltlze görüntüler bulunmu¬ 
yor Ana menüde yer alan seçenekte* 
ri kısaca açıklarsak^ 

Nevv Gameı Kan dökmeye oaşlama- 
dan önce dnünüzdeki son engel. 

Opîfotıs: Tüm ayarlar buradan yapı¬ 
lıyor. Bu menü de alt menülere ayrılı 
yor 

Video r Gama carTeerionı, başka bir 
ifadeyle görüntülerin pariaklığt ayarla¬ 
nıyor. 

Audio: Bu menüde >-er alan millet 
île silah ^ren, bağırışlar, yakanslzır ve 








Gezinti 



çaplı cehennemler oluşturan ve isabet 
ettiği İnsanın [sizde d^hil) yanarak can 
havliyle er rafa koşuşturmasına sebep 
olan molotof kokreylleri napalm bom¬ 
balan da bulunuyor. Eti diğer ufak ay 
nnn olarak yanan insanın koşarken 
değdiği birisine rie dİ evi bakınabil¬ 
mesi eklenmiş. 


pişman değilim diyerek intihar erme¬ 
nin en kolay yoludur 
Aynca oyunun editörü sayesinel e 
bu 1 ö mekanı kul (anarak ayrı görevle r 
üretmeniz mümkün Yapmanız gere¬ 
ken harlın da yer alan insanları bir yer ■ 
den bîr yere taşımak. Bu özellik saye¬ 
sinde yarattığınız yeni bölümleri 
modem aracılığıyla Internet veya ne*- 
work üzerinden oynayabilir ve reviri¬ 
nize zevk katabilirsiniz 

Ses efektleri oyuna en büyük zevki 
katan kromlardan biri. 

Oyunun çalışma Huy 

nı düşürmeye¬ 
ceğin I 


f 


Ç* ' - /, / 



rağmen bu tip oyun turkgnlarms rar- 


min edecek düzeyde aynn- 
rılaıa sahip. Bu yüzden de 
oyun endüstrisinde deği¬ 
şikliklere sebep olacağı 
kesin. Aradığınız kansa, 
katliam sizi bekliyor. 




ATA COMPUTER 
Tel: (SİS) 543 59 19 
Firma: RICORD GAMES 
Windows 9-5 . Pentium 90, 16 MB RAM, 
2X CD RÛM, 


Maehlne Gun: Mermisi sınırsız bir 
makineli tüfeğe ne dersiniz. Bu şekil¬ 
de onların vururlarını delik deşik ede¬ 
rek parçalara ayırın. 

Shotgun: Tüfek. Doğrusu tiriz olma¬ 
ya hiç de gerek yok. Önünüze geleni 
Vurmak da yeterince zevkli. 

Sptciy Cannon: Kan mı istiyorsunuz. 

En kullanışlı silah. 

yjjb m? ' ■ ■; j-ı Grenades; Ql bom- 
bası. Sallayın ve düş- 
_■' .ö manlar™ olacakları 

?>■ > seyredin. 

IJJ- " Heet'Seeklpg 

sile: Güdümlü füze. 
Bit fitnesini ateşleyin 
ve sadece hedefini 
'! bulmasını 

Molotov Cocktall: 
■ / s Molotof kokteyli. 


düşü- 
n ü y o r s a rı ı z 
şeşleri ZZKhz ve 16 
bil yapabilirsiniz. Silah sesleri 
oldukça gerçekçi, Kahramanımız ara- 
da sırada "Bum baby burrf. "Oııly my 
weapon understanris me' gibi o anki 


Düşmanlar tek tip 
değil. Öldürdüklerini¬ 
zin arasında iş adam ¬ 
ları. sarhoşlar, polisler, 
askerler, bando eleman¬ 
ları. devekuşları ve o an 
şans eseri orada bulunan diğer masum 
insanlar y es alabili¬ 
yor Oyundaki remel v . T 

amacınız her ne kadar 
haritada sihirli sayıda 
yer alan düşmanlan- - 4 1 : g 

nızın size emredilen 
sayıdaki kısmım Öl- -.J* 

dümıekse de, arada y - §a£? 

masu m i nsanlar d a ; ‘ ÎS 
kaza kurşununa gEde- ’^' L^ 

biliyor. Onları da ser- ''S^ 

I “I | |«L' 

bestee öldürmenin 

oyunun havasına ka<- 1 { 

kıda bulunacağı düşü- -M 

rıüîmüş. Bu yüzden 

gönlünüz rahat olsun. 

Sizden İstenen çına- 
yet yüzdeslne ulaştı- ||v 
ğınrzda veya kendini¬ 
ze hakim otamayarak t um canlılara öl¬ 
dürdüğünüzde bîr sonraki bölüme 
geçmek için F [ tuşuna basmanız gere¬ 
kiyor. 

Öldürdüğünüz veya yaraladığınız 
insanlar yerde kocaman kan birikintile¬ 
ri oluşmasına sebep ol Uyur Cesetler 
bu süre sonra yok olmuyor çimeğin 
aynı bölümde 5Û kişiyi birden katletti¬ 
ğinizde r.maya mide bulandırıcı sahne- 
ler çıkıyor Bazen yaralılar yerde kıvra 
hırlarken size "Nefes alamıyorum" di¬ 
yerek yalvarıyorlar. Eğer onları daha 
fazla dinlemeli, istemezseniz >: tuşunu 
kullanarak kafalarına bir kurşun sıkıp 
seslerini kesin, Tabi kİ hep siz kazana 
cak değilsiniz. Düşmanlarınız sizi 
köşeye sıkışı ırmışsa veya umudunuzu 
kaybetmişseniz, q tuşu yaptıktan m dan 


hislerimi i ortaya koyan sözcükler sari 
ecüyor. 


Oıan Dönmez 


Emin olun kİ Pöstal su ana kadar 
gördüğüm en karık oyun, hatta Car 
mageddon dan bile daha kanlıriylne 
de o kadar zevkli değil? Acemi bit 
oy u n fl t mas ı nı n üı ü nü olması n a 
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ani. Eşte burada¬ 
sın] Sağdaki tele¬ 
fon kulübesinde 
telefonun alun¬ 
daki' fyoL- Yeni bir 
bulmaca 
hadîsim İle ün- 
van çarpıldı r sa¬ 
na şifre yapıldı " 
İsmim yedi harfi L 
ftnvanım sekiz. 
7*S=56. Şifre 56 
olmalı. O da ne„ 
rehberin bu say¬ 
fasında Itafe Z5 
B. I şar e tl enlmş. 

Hay d E bakalım,, 
dosdoğru kafe 
Z5e! Aslında bir 
şeyler içmenin 
‘ sırası dejll ama 
bir kahve de uy 
kuduzluğuma iyi 
gelir hani- Kahve dedim de. kahve ta¬ 
bağındaki peçetede bir şey mî yazıyor 
7 Ev ver 1 BIf şifre dahal Yaklaşıyorum 
Abaküs, dikkat ed Cama buğu üzerine 
ters olarak yazılmış harfler vart Bu 
harfleri sıraya dizdim mi Kc-. Ker- 
va.. Kervan OteliI Benim hemen kalk 
mam lazım, hesaba yazıverin, Güzel, 
otelde yen bir İpucu bulabilirim. 


K ^^^^fcrerıgi bir 
Jfl§ahnr gü- 
solan 

fflSpp dışarıdaki 
ve rüzgarla 
bir Eııi kopup sürükle¬ 
nirken odamdan kerl 
hoş bir bayan girdi 
PtiEı! 1 Yalnızca Muyk 
Hem mır jomanlann 
da olurmuş böyle 
şeyler! Benim şansı¬ 
ma ise düşe düşe ge 
cenin bl yansı beni 
uykumdan etlen tele* 
fon düşer. Hem lIc 
hoş bir bayandan olsa 
bari* arayan belediye 
başkaınnı n ta kendi sil 
Mızmızlanma Fırtına, 
madem bu işi seçtin, 
çaren yok, Seul bu 
oyunun baş karakteri 
olarak boşuna seçmediler herhalde 
Başkanm kın Nm 'u benden başka kim¬ 
se bukunuz ki tvferi .ız r/ericte. Başkan 
Bey İn eş! çak üzgün* en İyisi onu da¬ 
ha fazla tedirgin etmeyeyim, Bay Baş¬ 
kan He ğfrrüşseın daha mantıklı olur 
sanırım. Sayın Başkan bana bit m>r var 
demişti* Şıkdi mesajlar, ı ahıtıln etti¬ 
ğim gibi, Profesör Abaküsü n \p bu! 


Görelim bakalım: "Bir günün saatleri 
caddesi, telefon kulübesi' ah ah yaşlı 
kurt Abaküs, baia bu Pazar dergisi bul¬ 
macası gibi sorulan m n beni uğraştıra¬ 
cağını sanıyorsun. 24 caddedeki tele- 
foıı kulübelerinde aradığımı bulaca¬ 
ğım şaninm. İzninizle başkamın ben 
gidiyorum Kervan Gtd'ln yanındaki 
Sokaktan girip okulu ve parkı geçti m 









Resepsiyon İst ile bir konuşalı m baka¬ 
lım- (2-2 —> Bu. konuşma sırasında 
ûst üste t ki defa ikinci cümleyi söyle¬ 
meniz gerektiğini gösteriyor.) Ne. def¬ 
teri incefeyemez miyim? Her şeyin bir 
çaresi bulunur elbet. Resepsiyonun ya¬ 
nındaki bayan aklıma bir şey getirdi 
sanki. Eğer konuşup (1 -1) tavana bak¬ 
masını sağlayabilirsem..* Evet- işte şa¬ 
rabı üzerine dökebildim. Resepsîyo- 
nist onunla ilgilene dursun, şu defteri 
biraz karıştıralım. Neeeî Burada da mı 
şiFre? “İkiyüzlülüğün bir Fazlası’' mî. 
20 1 sayısını kastediyor herhalde. Doğ¬ 
ru bilmişim. 201 numaralı odada ise 
kim kalıyor bakayım. Buldum. Esra 
Rengiz (!) Hanım. Resepsiyon İst geli¬ 
yor. defteri kapatayım* Belki onunla 
konuşarak (2-1) boş olan 202 numara¬ 
lı odayı tutabilirim. Çok iyi gidiyorsun 
Fırtma, belki lobide araştırmana de¬ 
vam edebilirsin. Burada da amma çok 
turist varmış yahu* ama şu bayan Türk 
galiba* İnanılmaz şey* kendisini bir ön¬ 
ceki yaşamımdan tanıdığımı söy ley in¬ 
ce (3-2-1) akşam saat yediye randevu 
bile kopardım. Büyüksün doğrusu Fır¬ 
tına! Sanırım burada lobide yapacak 
fazla bir isim kalmadı, araştırmalarıma 
artık şehirde devam etsem daha iyi 
olacak sanırım. Otelden çıktıktan son¬ 
ra soîa dönüp düz devam ettiğimde 
yeşil ev ve fotoğraf kulübesine, ardın¬ 
dan da bara ulaşabilirim. Kapıdaki ba- 
dîgard benî uğraşfıracağa bezer* ama 
bakalım dedektif olduğumu söyledi- 
ğimde (2) yüzü ne hal alacak? Her şey 
tahmin ettiğim gibi, beni fazla zorluk 
çıkartmadan içeri aldı. Şu bardaki 
adam bîr kaç soru soralım bakalım (2). 
örn eği n saa ti n kaç o l d uğu gibi. H ay m - 
ırlî! Saat yedi olmuş bile! (Yazarın no¬ 
tu: Sevgili okuyucular, şimdi bu ada¬ 
ma saati sormasak saat hiç yedi olma¬ 
yacak mıydı, bu ne biçim İş yaa, gibi 
itirazlarınız olayı dallandırıp budaklan* 
d ırmaktan başka bir işe yaramayaca¬ 
ğından bunları beyninizin arka tarafla¬ 
rına doğru iteleyerek oyunun keyfine 
bakmanız rica olunur*) Koştura koş tura 
otele geri dönmem lazım şimdi* Uma¬ 
rım Esra Hanım'ı fazla bekletmem. 
Neyse çok geç kalmadım sanırım, pe¬ 
ki ya restaurant nerede? İste burada, 


lobinin sağındaki merdivenlerden çı¬ 
kınca tam karşımda! Oooo, Esra Ha¬ 
nım, bu ne güzellik böyle? Bunu yap¬ 
tığım İçin üzgünüm* ama çantanıza bir 
göz atmak zorundayım. Sizi laFa tutar¬ 
ken (1-3) şöyle usulca elimi uzattım 
mı.*. İşte tamamdır! Acele etmeliyim. 
Hop, asansörle ikinci kata, oradan da 
sizin 201 numaralı odanıza. Aynanın 
önündeki bir konser bileti: Yeni Türkü 
konseri İçin. Bavulun üstündeki de Ye¬ 
ni Türkü grubundan Erkinin kartı. 



Hayranlarından bîrisiniz sanırım. Ola¬ 
maz! Durumu farketmişl Hemen bîr 
yere saklanmalıyım. Bu dolap işimi 
görür. Sesler uzaklaşana kadar bekle¬ 
yeyim diyorum* rum t um. uykum, çok 

uykum geldi bura*.*.*......**,****. 

.*,...**..*>.*.zzzzzzzzzz*.** 
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*...Ha, ne uyuyakalmışım 

buracıkta. Ses yok. hemen çıkmalı bu¬ 
radan. Yandaki oda benim odam* oda¬ 
ma gidip burada biraz bekleyebilirim, 
aaa komodinin altındaki kağıt da nesi? 
Biletten yana şanslı zamanımdayım 
sanırım, bu da aylık tren biletiymiş* 
Şansım dönmeden oteli terk etsem iyi 
olacak sanırım* Araştırmayı Gül ün 
okulunda sürdürmek hiç de fena bir fi¬ 
kir değil gibi görünüyor- Çocuklardan 
Nur“un öğretmenini öğrenip (1-1-2) 
onunla biraz görüşmeli. Demek öğret¬ 
menler odasında ha? Handan Hanım 
d ed i n i z d eği I mi. teşek kü rler çocu k I ar! 
Şimdi soldaki koridordan öğretmenler 
odasına gidelim. Handan Hanım* öğ¬ 
retmenler odasına böyle girdiğim için 
özür dilerim ama öğrenciniz Nur’la il¬ 
gili bir kaç sorum olacaktı (1-1-2). Kü¬ 
tüphaneye sık gider olmuştu dediniz, 
anlıyorum, derhai oraya gitmeliyim. 
İşte kütüphane burada, İçeri giremez¬ 
siniz de ne demek oluyor (2)7 Ben de¬ 
dektifim. Kart mı. bakın ben dedekti¬ 
fim ve belediye başkanı adma çalışıyo¬ 
rum dedim sîzlere. Olamaz, fazlasıyla 
inatçı bir adam bu ne kuralcılık böyle! 
Hemen bu tatsız durumdan kurtulmak 
için bir çözüm yolu düşünmeliyim* 
Belki okuldaki öğrenciler yardımcı ola¬ 
bilirler* (Yazarın İkinci notu: Dedektif 
Fırtma’nın acilen bir çözüm yolu bulma 
projesi, oyunu kent başınıza bitirebil* 
meniz için size biraz daha zaman ver¬ 
mek amacıyla bir sonraki aya ertelen¬ 
miştir. Gelecek ay, maceranın ikinci 
bölümünde olaydan olaya koşturaca¬ 
ğız. Az biraz daha sabır lütfen!) (Yazar 
üçüncü bi not ihtiyacı daha duydu : 
Dedektif dîye değil, detektif diye yaz¬ 
mak gerekiyor aslında, güzel Türk¬ 
çe'mize sahip çıkmalıyız * yazmasam 
içimde kalacaktı (çok ciddiyim)). 

Devamı Ocak sayımızda, kaçır¬ 
mayın..* 


Batu H erg ünse &* 
Gökhan Habıboğlu 
q ued rus'ı^pemâl! . net va Eente^pemai I. net 
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Tiim zamanların en iyi RPG'si 


jrk dakh 
i yazının 
İ önemli 

5 U gîfl* 

ne yaza 
cağımı düşünerek 
geçirdiğim vt- mll- 
y an E Arca düşünce¬ 
nin Tik yansım for¬ 
müle edecek katkı) 
v Aküm olmadığın¬ 
dan, diğer yansı <Ea 
buraya cok ket akı! ı 
düşeceğinden dola 
Vi Yazamadığım irin 
kendinle mİ; çalış¬ 
mam gereken bir 
kaç cill -sınavrm öl¬ 
düğü Jıalde İn ter 
nede Aylak aylak 
gezip aynı anda da 
kendim' fc fitreden 
vicdanım a mn Fsrar 
la FaJlour oynamak 



isleyen, lıalta |u And* bsEc bırak 
yazı a yalpan m; sen git Fail o ur'una ta¬ 
hıl diye bas has kendi etini yiyen kı¬ 
lan tâ ti ıı hei l.m ayrını iyi fazlasıyla ra 
iğin ve zarar verdiğini bile bil e eıı ufak 
bilr şeyden bile karttı mı evrenler yısa¬ 
ları düşüncelerime m ; keşfetmemesi 

anlamaması gerektiği halde ısrarla her 
kapının arkasmcfakl yanlıdan kcfii.ırak 
gören gözlenme mh oyuncak olmak¬ 
tan sıkıldığı hakle gö* göre gön: ken¬ 
efini diğerkrrl gibi sonu çoktan çizilmiş 
dereye bırakan, kanayan kalbime mir 
yoksa zamanın tasvir edilemez gücü¬ 
nü görüp hıwfı edemediği İçin beyni¬ 
nde mı krzayım bllmlyoı Mim ama bildi 
ğim bir şey var^ı o da daha fazla konu 
dışına çıkmayı ve olmadığına inandı 
ğım "saçmalık -1 kavramını hu cümleye 
yak ıv tır mayı bııiıkrp biricik görevim 


al An Falfout'u açıklamaya başlamamın 
okuyucuların daluı çok hoşuna gide- 
1 eğ ıiıi laik etmiş ol inamdır 


*0£R GESU NDt. a . 


E veî gençhk 1 K ılaklarmr/r ■ ya d. t 
göllerinizi) İyi açın, çünkü bu oyun şu 
an.-ı kadar oynadığım urtışnıaşu en 
iyi kPG'Inrden biri Zaten piyasaya fU 
' tüm lamartlann en iyi ftPG sİ' sloga¬ 
nıyla sürfilen oyunumu/ kelimenin 
t Ain anMmıyU riEOkmund ı, ya lan vay 
İçmek İstemem, birkaç rksıkrik vai -rJ- 
befc, ama kimin umurunda j. Fevkala- 
del Şahane! Harika! Mucizevi güzeli 
Aşmış! Daha ne diyeyim bilmem ki.. 
Baâm, yılUudn yüzlerce oyun oyna' 
elim, gerçek RPCı'nlu ne olduğunu Ln 
lehler için daha ötesi yok di /ebllîtlıı 


O l Aı b I o. 
ÖAggerfall. 
f.ıgged Alli- 
ent i • karışımı 
bir oyun, hlı 
yukarıda 
heyecanım 
diiıı nasıl hu 
oyun u- 
guım .inlin 
mayı fırsat 
bulamadığını 
falitıut. fren 
■ , ce doğanının 

hakkını veri 
yar. Oyunu 
o y r w d ı k f a n 
- sonra baz ila. 

2 Tyjfe 

finiz bu de 
diklerimi ke 
v sinlik İr aba r 
ıılı bulacaktır 
ama life bir 
RPCTde bu 
kadar geniş karaktef yaralımı erinle 
şlm. atmosfer ve sürükleyecek yok. 
Bir tek Daggeıfafl bu klasmanın dişin* 
dar onu da lun ne kadar temekle aynı 
türün çocukları alsa da Fırilout'kı karsı 
taştırmak eremiyorum Çûııkü onlar 
başka dünyaların nişanlan -oyunFarı 
Ve şimdi karşını/da Fallçıutun kısa s m 
l« .ivesi perde 

İD tkerfndfcrı 9 verdiğim bir de- 
mayla (otjlnal fil i"; açılan oyunun İlk 
ekTariMldau new game (e k afaki er seç 
1 < u;/ya ran ıta eh * .ı n ı na gdl yor u/ İşte 
tüm (ister nıasaü^fıiııde olsun, İster 
bilgisayarda ı FRF ve RFC’IfcfJfl en 
z€vk\\ yanı. Biıırada dikkat etmeni* gv 
leken nokta tek ama u k [ılı t.ıne kâ* 
r.ıktn seçmeniz gerektiği O yüzden 
seçiminizi çok tyl yapmanı? geıeMyon 
Dlğer vl- de doıhA b nemli biı nokla Ese 










(ki bu Uiv'slyü tüm ıiKüiüî.ıö.'b^^Js^y.tı 
UUVRPC » vi-^VımLn.-. kaıaklı_-l ıl ı -İZ»; 
lj ygun İmaja îk-rkiil veya ILtusuîin ı 
yaratmak /.ur değil. Artu! örtttfhli dan 
i û u Ak l ef i rtfec ı s ı r ı i n ai 11 1 Kar.ıkr eni ıizi 
k^mıdnl/e uygun yaratın ki, aııu strv'ın 
ve böylt_<e Fy! role ptoy- yapın bil- 
mum ar Karabildim mi?' Simdi dr sfjp& 
su karakrrr ekranım aktaralım 


...MEJsJSCHENVEBSTAND ET... 


Aslında buradaki bütün üzçdlkİEüİp 
he olduğunu su: AİT köşedeki 
reden ^rçnebltfribılı ait» 4 gtoel 
ülkemde heı yçrde İngilizce üğreiTI- 
m ediği ve öğretil enlerin de ıır karlar 
iyi oğre! ildiği Larî^tlacak ulursa (lafım 
hıı^kl l/r e hilelilere değili) mu mm bura 
kırı açıklamakla fayda var (yahu bif.ı- 
kın İngilizce'yi Tüıkı^'Uen nr haber 
sİ/ nmı söyleyin esas.. : 


Lkikimn $ul ÛW kösesi nttet ıtrdfiiyîa 



Esim, yus dusiyedAk bulunur 
Ismlnkjıı alnndfl çyumUkl pn önemli 
/ iane öjellfğlnLr b ulunur 


StHENGTH t Kisalû pozunuzun yük 
tekliği ya (Lı dıgot hû deyidir kaba 
kuvveriın: Ittluledikk-iı ; Hİr Pomr, 
Melce Damage. Carrv Weıglıt i 
PEKCEFHOFM . Hu m.-İ n gornıe duy 
ma, hislime. dik kul gshi n/t^llkkm- 
ııl/dlr Keskin blf ııl^ınet luirı ar.mi.in 
ilk.öieiıik bu dur. lEikTtedİhterl : Sequ 
ı vmv menzili S 

ENDURANCE ; Krit rm-tn- kuruyu 
*: lj/. su .ıJlıncU ne Iuk.Lii k.ıldıu.nı/ 
kın . fı hm bîr yu mı uğun Üzerinizde 


im knclnl asi bıraktığı, kıyıya daVahiMl 
Ir^ım.- ir.uuUviSıMru 'Hu Pmuh 
î*t >1 son -. KadLıtltm -KesLa t .u u e He,ıJ ing 
ftarre her H eklen» ’Httt'blrnj 

CHASUSMA i YaUkşiMılıîhm* güzelli 
y,mi/ çd^çJHğiriîz ieksIliğJnİL JttwcÂ 
HİdrlsılAtTlt iOyuıı 'arasındaki kurak- 
İtrilerin tepkilen, ılc.m-ue jmaiN ik ve 
rtı ıegl) 

IISniLLIGENGE beynin i/dekj elçlu 
ilk sinyalk , ı inin u>pk Iırzının kanine 
ı ıjn 1111 . köküyle kurulan Ters orantı 
•J.rkl basamak '-ayısı kadar elelLıoMUh 



clucıriil.ın ve ortaya çıkm sonucun 
lal in'vd He mtegrall atasındaki üjÇÛrî 
cu delmesifıı ÜLşklss, ya da d(ğef bir 
deyişle mekanız, her karaktere bdm 
ItdçHeÇjikJeri her el İnanılan sFiilF |*ua 
m k<wmşm*J^rda3b dlynl^g 

AGILFIY : IVkrmi yAgmutumtUn 
nksız i-atmitnı/ı, Mklinn^ ^öremt^lSn 
öllndelU sJkıhr l-aptrsiyı. Tıav.ıda ım 
l u 'S.ııdr aiıiLıilııif ııi/.j * . « A Hıg! 

nl/, hinnır ^eUkliglıılz (EıklledlRFuri ■ 
Aedon TVtlnL Aı rııor Clıiss. SequerKeF. 

LUCK : Srtyısal, si.uv\ ime toıu .ıl 
nlı Ckjnyiin, her EürlÜ ItLİrfLM oyuiıu, 
ş4En>l1llZ_ 

FU:> i, i ? sgn; T a size bu Öze 111 MerinI r.C 
cM^ıti H.ık iı;iıı u.ıpl.iin 40 puan vnlllr 
Tabii ki bu u^ellJk en Fazld J Oolalıjllr 

Eğer clnsTyelinizin aMnı.ı l^Ucaıvımz 
nn rnımlnI/F, yani oyundaki cnepmıizl 
görürsün üz Onun hemen altındaki fi¬ 
lik vıUllar i he bu e İnanda biı ra vara 
mai. Oyut> ■abamda m: bilim l^r baca 
jprill kmlrr va ila kor lalan ulur^miz 
İsle bu eki anda h jFz- ıw olduğunuz ya 
zar Bmıkınn hrini'iı altı uda i-^e dlgeı 
bazı bllgil-ri vaıdır M. kaatkleılnizl 



T 



o y u nda > l i ı eki olarak e ık 11 k 
tııiyjk'idiı bunlar: 


AftMOR CLA&S î VuiLii.iM IhVuriıilt 
ııi/, Vılrıı/ dııny^uLıki diğer tüm RPU 
ve J-Rr ieun *ıK^ne burada M ne Pui 
cl.ıı yükselirse ^ lavda» zor vur uluyor- 
Mirm/. hdlbukl riniıııaSdf AC. ne kadar 
■ lîiş-ükse sı İyrlaı İyidir 

A OTON PÖIW Savar.LiKİıkı hare 
K.n hakkınız Oyunun neretleysf hû 
eûfi luıderinı dnği^hreL^k't ek ulan AP'zı 
.ok degeı vıulpı dnneirH' ğeNfk yok 
her hakle 

CARIiY WEIGHT ; Makslıııum kaldı 
rallideniz gıdığın pmınd (ZAtnı ol 
dusıı nlavı İııgiİl/ludıı İniyle ln L r lir dİ 
v lj blritı mı değilirrnesine kıt olurum! 
Lİ/oj kulen inik hırı, 

MLl.EE DAMACt ; Elinizde h\ Mr 
silah yokken -şulece -apkık elle yapd 
vJTiLiır döyü^lejdekt baharı mı 

DAMAGt RL5ISTANCE : Zaraılaia 
karşı Lİavanrklılışj.m/ Aliıuuı zaioflar 
biMvida yazan yüztlc kjd.n Itldirlllı 

POISON EtESJSTANCE : Zehirlen 
I L y>ı dayanıklıliğiniz ı'bkn. IXan.J?isA 

RADIATJON RESİSTANCL î Elıdyub 
yana karsı dayanıklıFığmız. (Iskıiı Poi. 
Rts.j 

SLQlJLNCE : Savaşa lkxslahdığııiLla 
[dm en yüksek S(?quence’c sahipse, o 
eıı öipla' baı-laı 

HLAÜNG RATt ; HP Eni/ burada ya 
zan Siüvi kadar her günün sonunda 
yükseîlr. 

CRfTICAL CHANCE : İst- ber>îm un 
ivdiğim Özellik Bu nc kadar çai|, ; 
olu ısa Mkibini/m her hnij.^s bir bölgesi 
Lİı ;. r de Ölünıcûl bir orgorvıııı vurma 
Ihı malini/ artaı Ööv lf Nr yen vurmak 
Fse ı ıı >r mıilden en az Üc kat Citîla za 
r .ta vermek demek Uf 


...OfT ÜNt D£K.. 


Bütün bunların abını l.*. ekranın soh 
ah kölesinde liah lor luluntır Bunlar 
sizin İki ne Fİ özelliklerini fdPr ve İki tane 
yt kadar <ith‘ hakkına sahlfosinî/, Ta 
bil ut gülü sp'dKnln dlkt-nlrn? Mtlotıaza 
ğmdan dolayı Imr [>U öz ellik yarı pul la 
(Öf c|e dezavauial getire ektir. 

FASTMETABOLISM r Hi7h bir mna- 
Liollzrı .ırıı/ ılur. Smıu^r.ı HeaHng Eîa 
;v ııti/ atn\r, anı a zel inlere vu 






T 

radyasyon* karşı et* ha güç süz- 

ieşjıslruz 

BRÜISER : Kom.n-dn ye yavaş. Acti- 
on Polnt^ntz normal alarak düşecek 
■;- 2;, ama Strengt 1 ' 2j ve riolay^ıykı 
Carry Welght ırıız i -50) anacaknı 
SfVLALL FRAME - Küçii k ve hızl,. 
Agility ve AC'rıiz l ■ I ■ arttığında* Carry 
Wdght , >njz İ-50} düşmüş olarak tır 
ON t HANDER r Ick elinizi mÜkenı* 
me kuUanacaksmrz. arpa karşılığında 
iki elle kullanılan silahlarda ut.ık pmh 
I ı-mle r yaşayacaksın ı z 
PİNESSE = Şık ve akrobatik şeklîde 
ateş etmenizi sağlar ama sıradan bir 
şekilde vurmayı da zorlaştırır .<4%]Q 
CrllJcal Chance) 

KAMIKAZE ; Üzerinizde zırh olma¬ 
dığında A Cniz 
O a inecek, ama 
steple tıtt'ln İzi 
f*-5) ant Lrac ak¬ 
tır. 

HEAVY HAN¬ 
DE D: Vurayım 
da nasıl vulur¬ 
sam vurayım di¬ 
ye düşünenh 
İçin. Sonuçta 
atışlarınızın ço¬ 
ğu hedefini bu 
kır. ama critical 
chaırcc iniz aza 
İn i -1 JVtclee 
Daınâge) 

FAST SHOT i 
Batının en hızlı 
sİ lalı tekeıı kov¬ 
boyu v 1 1 r'klk li- 
teyesnter için, Bu 
kadar hızlı silah 
çektiğin Ez için 

hedef atamazsınız: karşılığında ise sila¬ 
hını zı bîr achon poJnt az vererek kulla¬ 
nırsınız. (tavsiye etmemi 
BLOODY ME55 ; Bunun olayın- tam 
olarak anlamadın Ama bir insanı ole 
bil içreği en b- rbaı şekilde gön-yormu- 
şuz hep. 

GOOD NATURED r Okumuş, büyü 
m üş, adam olmuş. Silahtan, kavgadan 
uzak del adam. [Sm&ll-. Blg Guns. 
Energy We*pon. Unarmed. Melce 
VVeapon Thmvvlng -%.10: First Aid, 
Doctot Speech. Barier t-%15) 

CH£M RELIANT vı lü%a- 

sal maddelere ItArşı ç ok çabuk alışıyor 
sunuz, bflylece siz il t- daha fazla etki 
gösteriyor [a i daha çok ly II eşiyorsu¬ 
nuz ama bağımlı oluyorsunuz. 

CHEM RESİSTANT ■ Oı Reli. ırı tam 
tersi. Kimyasal her türhı şeye Mrşt da 
ha dayanıklısınız ve sEzi daha tiz etkili¬ 
yorlar. 

NICHT PLRSON : Gece kuşu Gun 


düzler Intel llgcncc ve farceptlouu- 
nuz azalırken, geceleyin artıyor 
SKILLİD : Adam doğuştan dzifiîk- 
lerinl falan sallamış, girmiş gece gün¬ 
düz çalışıp bir yığın İşte ustalarmış 
(Tüm skiijer +%l0; 3 yerine J leveJda 
bir ekstra özellik alma} 

GJFTED r Adam doğarken. Tanrı mn 
lütfü, yetenekli doğmuş [Tüm ana 
ö/.HIlklef -1; tüm akiller %iOj her le¬ 
ye! 5 skül puanı alma) 

Lkranm sol Üstünde İse sızın sonra¬ 
dan kazanılan yeteneklerinizi daldaki 
başarınız), yani -jMli’lerinlz butun ur 
İsterseniz neler olduğuna hızlıca gdz 
aralım: Small Guns(küçük silahlar), 

Bîg Gunsfbüyük sllahfat), Energy We- 
apon^lazct gibi ener|lyie çalıştın silah- 


Liri, UriLİrmediyumruklafını/ ve siz), 
Mdee Weapons [bıçak çekiç, 
villa malık ne bulursanız işte- Thro- 
wlng[atma). First A İd ; 3 Ut yardım'. Dor. 
tor (sizce nedir?), Sneak [sessiz sessiz 
girmek içıin..). Lockplck kilidin 
önünde dururken her zaman anahtarı 
halının altında bulamayabilirsiniz), 
Steal (piyano çal mır, kapı çalımı, dar 
büka çalınır, renk çalınır, l.alp çalınır 
bîr de pata çalınır , Traps isiz <ıt olun 
asla insanların tuzağına düşmeyin). 
Science (Bilim ve Teknik) Rcpalı işim-- 
di bir de tamirciye para mı vereceğiz 
vanil 1 ), Speech (İnsan .gibi konuşması¬ 
nı öğrensehe beli Barter -Bak. valia 
kurtarmaz hadi gel şunu 25 milyon 
yapalım, bak KDV de İstemiyorum, 
hem ayağjmı^ alışıl hadi gülüm, bir 

müşteri bin müş[. ) CMimbltnv (şans, 

kader, talılk.}, Outdaorsman (çayırın 
çimenin adamı, bitki ve hayvanlaun 
dostu..;. Bu ski İlerden üç ranesmi 


seçip bu daUArtJa profesyonel oluyor¬ 
sunuz Ayrıca level attadığımzd.i 
veıeeğlniz her ski El puanı %1 arttırır¬ 
ken. bu seçtiğiniz dalları %2 arttıra¬ 
caktır. 

Size özel bir karakter vermeyece¬ 
ğim Hazır olarak verilmiş üe karakter¬ 
den birini de seçmeyin ve kendi ka¬ 
rakterinizi kendiniz yapı fi Ama sürfen 
size uygun bir karakter olsun, buna 
dlkkai edin,, 

Bütün ayarlarınızı yaptıktan sonra ııt 
olur, ne ol ma/ optlons dan save edin 
ve sonra da done a gelin 


. r .UNGESUNDCllN. 


Karakterini hlı gü^l b^ lüleci is-, ren 
sonra oyuna geçi¬ 
yoruz. Ama oyun 
ekranını anlatmaya 
başlamadan fino- 
isterseniz oyunuri. 
unuttuğumuz, laz- 
lasıyta klasik olan, 
ama İşlenişini be¬ 
ğendiğim konusu¬ 
na değinelim: 

Kaçımlmaz bit 
son olan nükleer 
sıvas. çıkıp göktett 
yağmur yerine asit 
yağmaya başladı- 
ğmdâ dünya c.e^ 
hennemden farksız 
olmuştu. İnsanların 
çoğu öfm(iş T bîr ço 
ğu da mutasyon 
geçirip garip y.\ra- 
tıklara dönüşmüştü. 
Sağ salim. - İnsan- 
olarak kalan bit 
gnıp insan ise yaşamak İçin yer alrrn- 
da şansım denemiş ve burada -vaulî- 
denilen yereri Umup soylaıımn deva¬ 
mım sağlamışlardır. Gel gelelim, güıı- 
leKkfn blf gün bizim yaşadığımız yatılı 
olan Vaulî 13‘iın Wa^r Chlp'^ mas-v 
dan düşüp kınimca bizi de ISO gün 
İçerisinde yeni bir bulmak üzere 
garip y.ıraükUtın radyasyonun ve bo¬ 
ğazına kadar pisliğe batmış dış dünya¬ 
ya yol kırlar 


...VERST (NDN1SLO 
StGK£/TEN.* -LM. 


ı . ı-r-î, en nihayet oyun ekra/iiyia ta¬ 
nıştık Çok hizh i>Tr şekilde değinmek 
gerekIr^e sol altta gözünüzü hiç bir 
zaman <-yi in cayacağınız mesaf ekranı 

. . Onun sağındaki lücmızı düğ^ 

meyle ı^iğer elinizdeki objeji kullan ılır 
hale get:İrlrslniz. Aync^t "Inv'Tnvc-m 







Gezinti 


to f ı ur . j O dil üphcınş’un kısaltma¬ 
ları otudaı Onun sağındaki kurucuk o 
an nkiif olaıı dinizdeki eşyayı, hemen 
üzerindeki minik kutucuklar ise acıicm 
pplrıt'Intel göstert* Onun da sağında 
gördüğünüz «I-zereHP ve AC iniz var¬ 
dır En sagdaJd Map ic haritayı açar 
Chri !m karakter eKr111»' geçer ve 
Pip'İL- d a Tip boy ekran ma gelirsiniz. 
Bu ekranda lstf tin sof üstte tadil ve sa 
ar bulunur Fanındaki ıî onla resi eder¬ 
siniz. (unutmayın kİ her 6 saire E HP 
îylleşKekHf).Onun altında göFtvl bitir¬ 
menize ne kadar kaldığı vardır. Ayrıca 
StadJSÜa yan görevlerinizi Auıo- 
mapsle ke fertiğin iz yerlerin haritate- 
rını, Archlyes le de o ana kadar kİ izle¬ 
diğiniz efe molan görebilirdiniz Ana 
ekranda eri sağ ve üstteki SkiUde* Iko¬ 
nu ylii -ti- tığınız özeli i Merîn izi oyun İçe¬ 
risinde kullanabilirsiniz. 

Oh beren nihayet altık açıklanacak 
bir şey kalmadı şimdi sadece biraz an> 
ktatağım! 

Oyun sırasında savaşîajdarı Expen- 
ence Poillt kazanabileceğiniz gibi 
Skillerlnlzl kullanmaktan, bit bulmata- 


c-jrp, alınca size level atlandığı haber 
verilecektir. Siz de karakter ekranına 
gelerek size verilen sklll puanlarmızı 
arttEracaksınjz Ayrıca her üç levdda 
bir ekstitf özerkler alınır, 

Savaklar Cum based sistemiyle 
oynamyof. Ve eğer südhınrzrn fiberine 
bir kere sağ tuşla Tıklarsanız rakibinize 
nişan alacak ve istediğini z bîr organına 
vuracaksınız (en erkillsi anlayacağınız 
gibi göz) Bence çok güzel düşünül¬ 
müş. çok sağlam bir -özellik. Oyunun 
birden fazla sonu olduğunu ve her so¬ 
nun da rnurlu olmak zorunda olmaya 
cağını hatırlatırım Oyun hakkında yer 
darlığ* yüzünden tavsiye veremedi- 
ğinı tem öıi'ıt diledikten sonra son sö¬ 
ze geçiyorum. 

Demolar çok gü/cb Seslendirme 
mükemmel. Grafikler güzel Atmosfer 
süper. Etkileşim sayen iyi. Biraz İngiliz 
ce biliyor ve RPG oyunlarını sevlorsa- 
nız mutlaka alın, yok sevmiyorsanız bir 
şekilde sevin ve yine de ahn. Bir Itac 
eksikliği olmama rağmen Daggerîall 
2 gelene kadar bence piyasadaki en 
İyi RPC olacak,.. 


T 

verdiğim te* oyun bu. Aslında diğer 
yazarlara ra-aıı bakıyorum da neredey¬ 
se rüm oyunlara dört yıldızdan aşağı¬ 
sına ..ermiyor!ar. Yani demek istediğim 
bizim notumuz biraz Jüt. Bu bizde dört 
buçuk yıldızsa diğerlerinde bej buçuk 
yırd izdir, bunu unutmayın ve ahu... 

r gecenin h 2, l ini gösteri r ken 
bir yazıyı daha iıîrlrmenîn mutluluğuy¬ 
la i «örsse:- gözlerle yatağa girmeye 
hazırlanan yazar varın kİ kimya smavr- 
nı akima getirmek İstemez ye bir an 
önce uykuya daim,*.*,. 

Gökhan Habıboğlu 
& Batu Heıgünset 


valencetfpemııö. netkquednj5'ttpc-n hail neı 



PırcuL ISrBKPLAY 


Mn ü u liü, PanüuuLBI), İti U£ RAM, 

CD Koa. 10 İSli EDE 


yj çözmekten veya bir görevi başarıy¬ 
la bitirmekten de alablllrslntz- Belli bir 


Son olarak şunu belirtmeyi İstedim 
bu dergide benim dörr buçuk . ıldız 
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II 

'"•mm* 

512 Kb. TX Ana Kart* Intel Cpu 

16 Mb. ram *l.6Gb Sabit Disk* 

14” 0.28 NI/LR MPR II Monitör* 

1 Mb. S3 Trio 64 Ekran Kartı* 

3.5” 1.44Mb. Disket Sürücü* 

200W Mini Tower Kasa* Win 95 

Q Türkçe Klavye * 3 Tuş Mouse 
24 Hız CD-Rom * SB.Ses Kartı 

Pentium 150 875.- 

Pentium 166 955.- 

Pentiunı 200 1.100.- 

Pentiunı 166 MMX 1.050.- 

Pentium 200 MMX 1.150.- 

Pcntium 233 MMX 1.300.- 

Pentîunı 266 MMX 1.600.- 

Genel Koşujlar: 

Fiyatlarımıza %15 KDV eklenecektir. 

Tüm ürünlerimiz 1 sene garantilidir. 




Füri Bilgisayar & Danışmanlık 

Tel: (0-212) 286 15 20 - (0-532) 211 03 78 Fax: (0212) 276 61 29 
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Jj.yfc Dncıtır 


R.w Hrt! 


ClfirmûJ 


R. n/Jesf/?İ ^5fed/^fl^ Ürf/J Pyun- Oldukça detaylı özellskleife sahip proğ- 
Jar i'i-j [j fd/ncğ/n KKNDi bir ramd.! ayrıca 6ase Convener ve Hex 
HbJî t'cf/rör knManmak gereki- Calculatar gEbl sayj sitemlerini biffeiri- 
wr. ölj neden/e ilze £uı Hca ne dönüş türeb ileceği nlz vç IG'lık s^yı 
«L eo'j'frj.rü.r.ı naı^ kutfanı/drğjnı sisteminde *. hesap yapabilmeğiniz 
Jİ a^/ar maya faırar vertfik Böy- araçlarda yer alıyor. Programın an/ı 
W0- /ece fl/ze refe/onda sdy/edjfğ?'- menüsünde yer ■ajan Disîs ve Compafe 
;îr)Jz htfefçrf koîâycş uygulaya- seçenekleri İle sabit diskinizin hcl 1 h*n- 
V ibNtaikaAr- H'f ^ IVnrAshbp gı bir sektörünü İnceleme veya deyfn- 
teimiî progfw\m\ Ck:dk wymn£- tırme yada virüsleri re^piı etmek 
diikl Levef CD sfrrtfe buîfibffc amaçlı da kullanılabilecek, iki dosyayı 
jıeksmfz. birbiri ite karşılaştırma İmkanı dji bulu- 

Çocukluk dönemimizde her şev ne yorsun uz. Bu yarıda İse programın bir 
kadar *gazel ve koraydı, bilgisayar böiümü olan bir dosya içeriğini nasıl 
oyunlarında olabilecek eri zo i rakip bı duzenleyebileceğlrnJzi ve nasıl hsStkı- 

fnıza hak, paramıza par^ Iratacağımızı 
görece ğiz. Düren teme Işjemlne başıa - 
madan önce bilmeniz. gereken bir ko¬ 
nu İse mutlaka üzerinde çalışmağını/ 
dosyanın blı yedeğini aFmak ol mal itin. 
Ayne^ disk menüsünde de çalrşariren 
her hangi bir sektörde yapacağınız 
yanlış derişikliğin o sektöre rastlayan 
programı bozabiLeceğinl yada FAT'tc 
yapabileceğiniz değişikliğin ise sabit 
d i skin i/i tamapıen sileceğinizle unut¬ 
mamanız gerekiyor» « 

Dikkati Eğer bu konuda tecrübeli"de¬ 
ğilseniz programın anlatacağımız bö¬ 
lümleri filomdaki f özel İlkle Disk menü- 
sül menülerini |>ek kullanmamanı^ da- 
hvt Lyi nlacaktıf! 

He* WorkShop 

* m * 

H uz WorfcSlmp'u çalıştırdıktan son 
ra. önce File menüsüne Jfdlp oradan 
Öpen seçeneği ite kaydet r İğin İz save 
game ; sabit diskinizde bulup açın. 
Dosya açıldığa zaman içerik karşınıza 
s ot tarafta H£X [Eölık sayı slslcmü, 




lalda oyunları bitirmek için üstürf 
oyuncu olmak gerekmiyordu Ya şim¬ 
di. tabiri yerindeyse cn baba oyunular 
bJV -pes etmiş durumda, îetelcında' 
"Yol- îiuca bu .oyun bitmez y* şunun 
barsa çitlerini bi şeettJrsene”." diyen 
arkadaş sayım gittikçe artiyât, İşlernd- 
nün gücünü sonuna kadar kultamp 
oyurieu üzerine onlarca yaratık salan 
bu oyunları artık -jdl kınlı gibi bitirmek 
mümkün dejJU OnUt/ırı anlayacağı dil- 
deh kontışmak. arifen kırmak. Chenr' 
yapmak lazım,Tpıear konuşunda zaıen 
her ay dergide bir dolu yazı yayiDfcım 
yor ; Her tür Aalorı türü tfyutı İçin mut- 
ı.ıkı bir thiMj buJunahÇltrkeıı, durum 
Adv^ntu re, Siraiejk FRP UPG türü 
odunlara edince bûaz raikotlaşıyor. Bu 
ilp oyunl.ıı g* netlikle p.ıra, güç rnikta-, 
rı gibi şeylere dayandığı fçlrı başka bir 
yöntem kullanmak gerekiyor. Yapın¬ 
cak en iyi şey kayderriğriiz oyunu bir 
HEX edltürfe açıp bi l kaç nokcayrbftttr- 
2 ildiği gibi değiştirmek, 

ÜUllUn ıç>n kulUmhffijtetek 




Hâie L'mrtvvıleı 


Calculalor 
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sağ .rd/alfa i^e ASCII dediğimiz k/ırak- , 
ter karşılığı olacak şekilde gelecekrlr 
Bil dosya İçinde (oynadığınız oyuna 
göre değişebilir) o oyunda Isaydettiği¬ 
niz zaman sahip olduğunuz - hak. para 
mıktan türiı bilgilerin 16'lik sayı siste- * 
mirde karşılıksan bulunmaktadır. ıMeuı- 
tikJı olarak burrkmn neşede öldüğünü 
bulnnaJ( ve İstediğimize göre değiştir¬ 
memiz yeterli olacaktır. Ama bu o ka¬ 
dar kolay değildir, çünkü aradığınız sa¬ 
yı dosya içinde îarklı amaçlar jtpri ı jJ v 
kutlanılıyor olabilir. Bu durumda yanlı> 
değiştireceğiniz sayı savi^ gamc'I bo¬ 
zabilecektir Eğri oyunu kendiniz Vn - 
m,ftk btlyof^riı/ savo ganpe'ln kopVd 
çını aldıktan sonra deneme yanılma 
yöntemi lîö bunu yapabilirsiniz. Aksi 
durumda && bundan sonra her.^y Che- 
at'ler İle beraber yayınlayacAS^rnız He^ 
Ckıea" lennden savt? game'lcrdırld ata¬ 
man ız gereken*ve değiştireceğini? sa- 
yılarm neler olduğunu daNh kolay bir 
şeki l dr öğrenebil İ reniz. 

Dosyayı biraz, öner anla Ilığımız gibi 
açtıktan sonra yapmamı gereken fer 
çok basit. Önce gEdlt menü*ünden 
Rep ^ıce seçeneği n i seçerek " F i od , 
Whar kamına ârâmanız gereken . 



r r 

değeri, fteplace WMh” (ıısmırifl ise ye 
ni değeri girmeniz gtrirklynr. Value 
kutusunda İse HEX İşaretli" olmalıdır 
Daha sonra "Find Next" seçeneğine 
tıklayacaksınız. Açılan yeni pencerede 
fteplaktı'i. içtikten ^onra de^erİsledi¬ 
ğiniz doğrultuda deği^tlrllccddlr. £ğef t 
tMşka değişiklik yapmak islemiyorsa* 
rnz buradan Çaırce! Ue çrkabtllrslnjz- 
Anlatilan rClrn değişiklikler bittiksen 
sonra da yine File menüsünden öner 
Save İle değişiklikleri kaydettikten son- 
f L ı Lxit seçeneği de programdım Çskabl- ' 
Lirsiniz. Oyunu bir daha ki Sefere haşla- 
trp bu save game'lnlzi içtiğinizde N 
eğer doğtu yaptıysanı^IştedlkleNlılze 
kavuşacaksınız. Eğer bir sorun jçlkAt c\d 
ı?yun açı im azsa önceden aldığmrz ye¬ 
dekten save geme'lnîze geri Ravuşabî- 
llrssntz Ekj durun' genellikle ^yrıı oyu¬ 
nun birbiri Me uyum s.tğiamayan deği- 
;-Lk sürümlerinde ortaya çilulbllmek 
tedlt-T 

Bu sizi yıkumiisırı hıiıdl dunmıym 

mm ONLARI IfL 

Borıo f-rnmımgılterııı Bunrr 




















































Konsol Oyunları 


VVARCRAFT H 
THE DARK SAĞA 


T^a^lak 2rı4\lı Süvanle^... 


(LEVELİ3V97 39 


sü çıkıyor, gerekli emirler 
buradan veriyorsu¬ 
nuz. Tabii bence 
game-pad asla 
mouse yerine 
geçemiyor ve so¬ 
nuçta alışık 
olmayanlar 
için oynana- 
bilirlik biraz 
düşüyor. Bir 
de grafik ko¬ 
nusu var, şüp¬ 
hesiz Satürn 
hızlandırılmış 
3D grafiklerde çok 
başarılı, ancak bu oyun¬ 
daki grafikler PC versi¬ 
yonunu bilenleri hayal 
kırıklığına uğratacaktır, tabii 
bunda televizyon ekranlarının PC mo¬ 
nitörleri kadar iyi detay gösterememe¬ 
si de büyük rol oynuyor. Fakat sonuç¬ 
ta bu oyunu sadece Sega üzerinde oy¬ 
nayan biri oyundan zevk alacaktır. 
Oyunu iki şekilde kaydedebilirsiniz, il¬ 
ki alışılmış bölüm başı şifreleriyle, İkin¬ 
cisi ise Save seçeneğiyle. Ne var ki Sa- 
ve seçeneği çok miktar hafıza gerekti¬ 
riyor ve NOT ENOUGH MEMORY me¬ 
sajı sık sık karşınıza çıkacaktır. Tüm 
bunlann dışında oyunun Sega versiyo¬ 
nu büyük bir avantaj taşıyor, VVarcraft 
2 için sonradan çıkarılan Beyond Dark 
Portal isimli ikinci bölüm görevleri ve 
pek çok custom senaryo CD üzerinde 
mevcut, herhalde bu CD bugüne dek 
Satürn için çıkarılmış en dolu oyun dis¬ 
ki. Eğer bu klasik oyunu Satürn üzerin¬ 
de oynamak istiyorsanız ve sizi uzun 
süre meşgul edecek bir CD arıyorsanız 
sakın kaçırmayın. 


M. Berker Güngör 


leri bitirmektir. Savaş alanı ve üniteler 
ızometrik olarak görülürler, farklı bi¬ 
rimlerin değişik görevleri ve zayıflıkla¬ 
rı vardır. Genel olarak savaş alanının 
bir köşesinde bulunan üssünüzü geliş¬ 
tirmek ve büyük bir ordu kurmak başa¬ 


rılı olmak için elzemdir. Bu oyunda ya¬ 
pacağınız üretim ve araştırma üç ana 
kaynağın doğru şekilde kullanılmasıy¬ 
la oluyor. Altın madenleri gerekli pa¬ 
rayı sağlarken, çoğu haritada bol 


miktarda bulunan ormanlar kereste ih¬ 
tiyacınızı karşılıyor. Özellikle gemi 
üretebilmek için ihtiyacınız olan petro¬ 
lü ise denizde kuracağınız platformlar¬ 
dan sağlıyorsunuz. Bir de emrinizdeki 
her askerin beslenmesi için kurduğu¬ 
nuz çiftlikler size yiyecek sağlıyor. 
Tüm bu kaynakları işleyebilme ve ko¬ 
ruma kaabîliyetiniz sonuçta üretim ka¬ 
pasitenizi belirliyor. Şimdi, ben oyunu 
hem PC ve hem de Sega üzerinde oy¬ 
nadığımdan belirli bir farklılık kaçınıl¬ 
maz olarak dikkatimi çekti. Sega üze¬ 
rinde oyunlar genel olarak game pad 
ile oynandığından oyunun arabirimi ve 
oynanış tarzı buna uygun olarak elden 
geçirilmiş. PC versiyonunun aksine, 
ekranda bir komut paneli bulunmuyor, 
bunun yerine bir ünite seçtiğinizde he¬ 
men yanında bir pop-up komut menü- 


VVarcraft 2 esasen bir PC oyunu ola¬ 
rak yaratılmıştır, mouse yardımıyla oy¬ 
nanır ve amaç iki taraftan birini seçip, 
senaryoya uygun olarak verilen görev¬ 


ligbfcayar oyunlarıyla biraz ilgi- 
lenip te VVarcraft adını duyma- 
kimse kaldı mı acaba? Re- 
ahtmıe strateji piyasasındaki patlama¬ 
lım sorumlularından biridir bu 

oyun. Ama belki hala duymamış olan¬ 
lar için konuyu kısaca hatırlatsak 
iyi olur. Kara büyü ustası Me- 
divh bu dünyayı ele geçirmek için 
başka bir dünyada yaşayan Orc ır¬ 
kı ve onların güçlü büyücüleri ile 
işbirliği yapar ve iki dünya büyü¬ 
lü bir geçitle birbirine bağlanır. 
Savaş ve kara büyü konusunda 
uzman olan Orc sürüleri bir anda 
dünyaya akın etmeye başlar. İlk 
savaşlar ve dolayısı ile ilk Warcraft in- 
sanlann ağır bir yenilgiye uğraması ve 
büyük okyanusun ötesindeki bilinme¬ 
yen topraklara kaçışlanyla son bulur, 
efsanevi Azeroth krallığı yıkılmış ve 
Orc kabileleri bu topraklara yerleşmiş¬ 
tir. Warcraft 2 daha geniş bir içerikle 
başlar, insanlar gittikleri yeni toprak¬ 
larda Elf, Gnome ve Dwarf ırklarıyla 
karşılaşmış ve onlara yaklaşan tehlike¬ 
yi anlatıp bıT İttifak kurmayı başarmış¬ 
lardır. Ancak Orc sürüleri de boş dur¬ 
mamaktadır, bir yandan Troll, Goblin 
ve Ogre kabilelerini kendilerine kat¬ 
makta, diğer yandan da okyanusu ge¬ 
çip yeni fetihler yapabilmek için bir 
donanma kurmaktadırlar. Bu sefer ki 
savaş yeni keşfedilen teknoloji ve bü¬ 
yülerin kullanılmasıyla daha da kanlı 
ve şiddetli geçecektir... 


LEVEl KARNESİ 

REAL-TİME STRATEJİ 
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Kılıç ve Balta 
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SEGA SATÜRN: ATHLETE KİNGS 




Konsol Oyunları 



ATHLETE KİNGS 

dJş+e Sfanf Verildi.. 


H ey gidi hey, ne günlerdi on¬ 
lar.,. Bir Commodore 64 bil- 
gisayarın başına toplan Ep sa¬ 
bahlara kadar olimpiyat oyunları oy¬ 
nardık, hemen her spor dalıyla İlgili bir 
oyun vardı diyebilirim. O zaman ki uy¬ 
duruk joystickler yarışma heyecanına 
dayanamaz ve kısa sürede dağılırdı, 
ama biz onları yine bir şekilde çalıştır¬ 
manın yolunu bulurduk. Siz hiç tüm 
plastik akşamı sökülmüş bir joystick 
ile oynadınız mı r metal temas noktala¬ 
rı kısa sürede insanın parmaklarını par¬ 
çalayabiliyor. Ama yine de saatler 
sonra tamamen felç olmuş ellerimize 
ve ağrıyan gözlerimize aldırmadan ne¬ 
şeyle evlerimize dağılırdık. Ancak 


hevesle teste başladım Doğrusu ara¬ 
dıklarımı hem buldum, hem de bula¬ 
madım diyebilirim. 


Kendini Aşmak... 
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neden sonra insanlar özellikle atletizm 
konulu spor oyunlarından yüz çevirdi¬ 
ler Golf ve bilardo oyunları meraklısı 
için yapılmaya devam edildi tabii, fa¬ 
kat tüm piyasayı futbol oyunları dol¬ 
durdu. Doğrusu ben futbolu pek sev¬ 
mem, özellikle de takım tutmak ve 
‘Maraba Televole’ demek bende türlü 
kötü yan etkileri olan davranışlar. Bu 
yüzden uzun zaman sonra önüme at¬ 
letizm konulu bir spor oyunu gelince 
bir hayli heyecanlandım ve oyunu 


Spor insanın yeteneklerini geliştir¬ 
mesi ve doğanın bedenine getirdiği 
sınırlamaları aşması için mükemmel 
fırsatlar sunar Buna en iyi örnek De- 
cathlon adıyla bilinen ve on ayrı dalda 
yapılan karşılaşmalardır. Bir atletin de¬ 
katlon müsabakalarından başarıyla çı¬ 
kabilmesi için hem fiziksel ve hem de 
zihinsel olarak çok iyi hazırlanmış ol¬ 
ması gerekir. Oyunda farklı ülkelerden 
gelen ve değişik konularda uzmanlaş¬ 
mış sekiz atlet arasından birini seçip 
yönetiyorsunuz. Boy, kilo, güç ve da¬ 
yanıklılık gibi faktörler her atletin belli 
dallardaki başarı şansım en az sizin za¬ 
manlama ve taktikleriniz kadar etkili¬ 
yor. Yapılan sporlar ise sırıkla atlama¬ 
dan gülle atmaya on geleneksel etkin¬ 
likten ibaret. Her biri farklı şekillerde 
yapıldığından, game-pad üzerindeki 
kontroller de buna uygun biçimde kul¬ 
lanılıyor, Practice modunda alıştırma 
yaparken neyi nasıl yapmanız gerekti¬ 
ği size anlatılıyor. Atletleri yönetmek 
hiç zor değil, ancak hareketlerin za¬ 
manlamasını doğru yapabilmek bir 
hayli alıştırma yapmayı gerektiriyor. 
Eğer isterseniz iki kişi karşılıklı da yarı¬ 
şabildiğiniz oyunlarda, koşulan aynı 
anda. diğer müsabakaları ise 
dönüşümlü olarak gerçekleştiriyorsu¬ 
nuz Gelelim oyundaki iyi ve de kötü 
yanlara., Öncelikle grafiklere ve 
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animasyona söyleyecek tek söz bile 
bulamıyorum, bugüne dek gördüğüm 
en detaylı hazırlanmış ve hareketlen¬ 
dirilmiş karakterler bu oyunda diyebili¬ 
rim Oynanabilirlik konusuna gelince, 
doğrusu bu oyunlar biraz ellerinizi yo¬ 
racaktır ama bu kendinizi kaptırmanıza 
engel değil. Tüm güzelliğine rağmen 
oyunda beni rahatsız eden bir şey de 
vardı, aslında bu çoğu konsol oyunla¬ 
rında olan bir durum ama söylemeden 
geçemeyeceğim, bir PC oyununun ak¬ 
sine genelde karşınıza pek rakip çık¬ 
mıyor. Eğer tek başınıza oynuyorsanız 
bir müddet sonra bir yalnızlık hissi ge¬ 
lip yanınıza oturuyor. Doğrusu PC 
oyunlarında, en berbat olanları hariç 
bu duyguya pek kapıldığımı söyleye¬ 
mem, fakat bu durum belki de PC ile 
her zaman çok fazla ilgilenmemden ve 
bu makinelerle aramda duygusal bir 
bağ oluşmasından kaynaklanıyordur. 
Neyse, son olarak şunu söylemek iste¬ 
rim. eğer SPOR kelimesini duyduğu¬ 
nuzda aklınıza sadece futbol topu ge¬ 
liyorsa bu oyun size pek hitap etme¬ 
yebilir, ancak iki game-pad ve bol 
miktar arkadaşınız varsa, uzun süre 
neşeli zaman geçirmeniz için hiçbir 
engel yok demektir. Doğrusu TELEviz- 
yonda sözde spor programlarını sey¬ 
retmekten daha zevkli olacağı kesin, 
üstelik belki spor yapmanız için size 
ilham kaynağı bile olabilir. 


M. Berker Güngör 


I.EVEL KAR W E Sİ 

SPOR 
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Gezinti 


G-Police 

Tüm yeralfı kaynakları 
fükandiğinde.... 


Piaysıaıiuır 


lındayız. Yaşam Il¬ 
ıştığımızdan çok 
Yeryüzünün tüm 
tabii kaynakları yokedildi ve ülke¬ 
ler .tüm dünyada yealtı zenginlik¬ 
lerini aramaya başladılar. Kısa bir 
süre sonra bu arama çalışmaları 
bir savaşa dönüştü ve galaksimiz¬ 
deki uluslar arasında bir nefret 
doğmasına yol açtı, İnsanların hü¬ 
kümetlere olan güvensizliği güçlü 
firmaların d eve reye girmesini ve 
bir işbirliği yapılmasını sağladı. 
Bunun sonucunda, yeni hamma- 
deler aramak üzere dev cam kub¬ 
beler yapıldı. Bunlar insan yaşa¬ 
mının sürdürülebilmesi için gerek¬ 
li tüm şartlara sahiptiler. Büyük 
sendikaların birlikte çalışmaları 
sonucu ortaya çıkan ve bağımsız 
bir kuruluş olan G (Goverment)- 
Police, güvenlikten ve düzenin 
sağlanmasından sorumluydu 


Artık sahneye çıkabiliriz 

Siz oyunda [eff Slater ro[ündesi¬ 
niz. Jefif, kızkardeşi Elaine’nin söz¬ 
de intiharını açıklığa kavuşturmak 
üzere onun eski görevine gönüllü 
olarak talip olur. Kısa bir süre son¬ 
ra Elaine’nin çok şey bildiği ortaya 


rol etmesi, önemli kişileri koru¬ 
ması ve bir saldvnyia karşılaştığın¬ 
da karşı tarafı etkisiz hale getir¬ 
mesi gerekiyor. Bu görevleri yeri¬ 
ne getirirken kullanılan araç bir 
Havoc (ileride değişik araçlar ve¬ 
riliyor) Havoc çeşitli silahlarla do¬ 
natılmış; bunlardan en etkili olan¬ 
ları Missile’lar. Her görev için, 
gerçekleştirilmesi gereken Pri- 
mary ve Secondary amaçlar var. 
Görevin tamamlanabilmesi için 
Primary amaçların tümünün ger¬ 
çekleştirilmesi gerekiyor Her gö¬ 
rev sonunda Primary ve Secon¬ 
dary amaçların neler oldukları ve 
hangilerinin başarıldığı gösterili¬ 
yor. 

Sonuç 

G-Police oldukça etkileyici bir 
atmosfere sahip. İnanılmaz güzel¬ 
likte grafikler, inanılmaz güzellik¬ 
te ses efektleri ve bununla birlikte 
inanılmaz derecede zorluk; sanı¬ 
yorum bunlaT G-Police'i tarif et¬ 
mek için yeterli. 

S erkan Özsoy 
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SIMULASYON 
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ölümünün ardındaki sırrı ortaya çıkar¬ 
mak 


Slater G-Poüce‘de sıradan bir göre¬ 
ve sahip. Cam kubbelerde devriye 
gezmesi, şüpheli araç ve binaları kont- 


çıkar. Ekonomi devlerinin birleşmesin¬ 
den sonra iki firma göze çarpar: Baş¬ 
larda saldırgan olduğu tahmin edilen 
Krakov ve gönderilen donanımla Peter 
Krakov’u yok etmek isteyen ve G-Po¬ 
liçe tarafından engellenmeden önce 
bunu başarmaya çalışan Nanosoft. 
Şimdi yapılması gereken iki şey var-. 
Nanosoft’u durdurmak ve Elaine’nin 


Görev Başlıyor! 



PLAYSTATION: G-POLICE 




























